DIECAD NT Version 10.5
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DIECAD NT Version 10.5

Werkzeugleiste

Auf der linken Seite des Desktops befindet sich die Werkzeugleiste.
Neben Links zu den einzelnen Toolboxen finden sich hier Kommandos
fir administrative Funktionen wie ,Laden®, ,Speichern“ oder der Daten-
bankaufruf.

Dartiber hinaus lassen sich hier die Linientypen auswéahlen und
Sektionierungen vornehmen.

Im unteren Teil der Werkzeugleiste finden sich aul3erdem einige der
gebrauchlichsten Kommandos flr die Konstruktion in DIECAD NT

Die Funktionen der Werkzeugleiste werden im Folgenden ausfthrlich
erklart. Um zu den jeweiligen Hilfetexten zu gelangen, klicken Sie bitte
auf die entsprechenden Buttons in der Werkzeugleiste.
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Die Werkzeugleiste ist hier, nach Ober- und Unterteil, getrennt darge-
stellt.



Datei Neustart;:

il

Mit dieser Funktion wird eine neue Datei angelegt. Ist bereits ein Design
geladen, wird dieses nach einer Sicherheitsabfrage geloscht.

Das aktuell geladene Design muf3 vor einem Neustart gespeichert
werden, da es sonst verloren genht.



Datei Laden .N:

=]

Mit dieser Funktion kann ein zuvor gespeichertes Design geladen
werden. Es erscheint jedoch, im Gegensatz zum Dateiaufruf aus dem
Menu, kein Dateiauswahlfenster.

Statt dessen besteht die Mdglichkeit, mit dieser Funktion die Datenbank
zu starten und die Datei aus der Datenbank zu laden.



Datei Speichern .N:

aj

Mit dieser Funktion kann ein zuvor erstelltes Design gespeichert
werden. Es erscheint jedoch, im Gegensatz zur Speichern-Funktion im
Menu, kein Dateiauswahlfenster.

Statt dessen besteht die Mdglichkeit, mit dieser Funktion die Datenbank
zu starten und die Datei dort zu erfassen.



Datei Importieren:

@

Mit dieser Funktion wird das Programm Nconvert aufgerufen. Hier
kdnnen Sie eine Datei in einem Fremdformat 6ffnen und im .N-Format

speichern. Schlie3t man NConvert, wird die konvertierte Datei direkt in
DIECAD NT geladen.



Datei Exportieren:

=]

Mit dieser Funktion wird das Programm Nconvert aufgerufen. Es wird
die zuvor in DIECAD NT erstellte Datei im .N-Format geéffnet. Sie

konnen das Design jetzt in ein in Nconvert bestehendes Fremdformat
konvertieren.



Mit dieser Funktion kann ein zuvor erstelltes oder getffnetes Design auf
einem Laserdrucker ausgedruckt werden.

Wenn Sie einen Tintenstrahldrucker benutzen, so wahlen Sie ,Datei
exportieren* und drucken aus Nconvert.



Undo:

2|

Wiederherstellung des letzten Konstruktionszustandes



Warmstart:

2]

Hiermit kann die Konstruktion wieder aufgerufen werden, die sich beim
letzten Klicken auf das Icon Zeichnen am Bildschirm befunden hatte.



Letzte Dateien:

J

]

Hier wird die Toolbox Letzte Dateien gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Aufrufen von Standards:

8|

Hiermit konnen die in DIECAD NT zur Verfiigung stehenden Standards
aufgerufen werden. Das Icon generiert jedoch nicht, wie die Funktion in
der Meniileiste, ein Dateiauswahlfenster, sondern fragt direkt nach dem
Dateinamen des Standards.



Aufrufen von Makros:

M|

Hiermit konnen die in DIECAD NT zur Verfigung stehenden Makros
aufgerufen werden. Das Icon generiert jedoch nicht, wie die Funktion in
der Meniileiste, ein Dateiauswahlfenster, sondern fragt direkt nach dem
Dateinamen des Makros.



Toolbox Definierte Standards:

)

Hier wird die Toolbox Definierte Standards geoffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Konstruktion:

M.@.’

Hier wird die Toolbox Konstruktion gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Geometrie:

7

Hier wird die Toolbox Geometrie gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Manipulation:

)

Hier wird die Toolbox Manipulation geotffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Hier wird die Toolbox Schieben gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Kopieren:

LEE L]
Hier wird die Toolbox Kopieren gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Andern:
7

]

Hier wird die Toolbox Andern gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Auxtypen:

Ay
L3

Hier wird die Toolbox Auxtypen geoffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Anzeigen:

D"'J

Tk

Hier wird die Toolbox Anzeigen gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Nutzen:

L]
gheh

Hier wird die Toolbox Nutzen geoffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Text:

ab|

]

Hier wird die Toolbox Text geotffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Vermal3ung:

Eadbadl

Hier wird die Toolbox Vermal3ung gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Aufruf NJob:

[.n]
job

Wird dieser Button angeklickt, wird die aktuell geladene Datei in dem
Jobkartenprogramm Njob gedéffnet.

Nahere Informationen zu Njob entnehmen Sie bitte dem Njob-Handbuch.



Aufruf Datenbank:

Wird dieser Button angeklickt, wird die DIECAD-Datenbank gedéffnet.



Benutzerdefinierte Toolbox:

Hier wird die benutzerdefinierte Toolbox gedffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Toolbox Messen:

-

Hier wird die Toolbox Messen geoffnet.

(Wenn Sie den Hilfetext flr diese Funktion lesen wollen, klicken Sie bitte
den grin markierten Text.)



Zoomfunktion Zeichnen:

il

Das geladene Design wird in der Komplettansicht angezeigt.



Zoomfunktion Zeichnen Sektion:

P

Die aktuell gewahlte Sektion wird angezeigt.



Zoomfunktion VergréfRern in Rahmen:

ey

Der zu zoomende Bereich wird mit einem Rahmen von der unteren
linken zur oberen rechten Ecke aufgezogen.



Zoomfunktion VergrofRern mit rechter Maustaste:

al

Der zu vergroRernde Bereich wird nach dem Funktionsaufruf mit der
rechten Maustaste angeklickt.



Sektion auf tieferer Ebene erstellen:

1

Nach dem Funktionsaufruf wird eine Sektion auf tieferer Ebene erstellt.

Wenn Sie auf das Icon klicken, gelangen Sie zum Hilfetext "Sektionen".



Sektion auf hoherer Ebene erstellen:

1]

Nach dem Funktionsaufruf wird eine Sektion auf hdherer Ebene erstellt.

Wenn Sie auf das Icon klicken, gelangen Sie zum Hilfetext "Sektionen".



Sektion auf gleicher Ebene erstellen:
ad

Nach dem Funktionsaufruf wird eine Sektion auf gleicher Ebene erstellt.

Wenn Sie auf das Icon klicken, gelangen Sie zum Hilfetext "Sektionen".



In bestimmte Sektion wechseln:

/|

Nach dem Funktionsaufruf wird durch Anklicken des betreffenden
Zeichnungselements in die Sektion gewechselt, in der sich das Element
befindet.

Wenn Sie auf das Icon klicken, gelangen Sie zum Hilfetext "Sektionen".



Konstruktion Linie von bis:

/I

Bei dieser Funktion muf3 fir jede folgende Linie der Anfangs- und
Endpunkt definiert werden.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der folgenden
Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt dieser Linie, u.s.w.



Konstruktion Linie:

|

Bei dieser Funktion muf3 nur fir die erste Linie ein Anfangs- und
Endpunkt definiert werden. Fir alle folgenden Linien wird jeweils nur der
Endpunkt definiert.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Linie.
Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie.
Bis Definieren Sie den Endpunkt der folgenden Linie,

u.s.w.



Linie parallel:

2

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel in x und Linie parallel
in y schlielen die mit der hier beschriebenen Funktion konstruierten
Linien nicht biindig in Achsenrichtung ab.

Die Parallellinie hat den aktuell gewahlten Linientyp.

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel mehrfach, Linie
parallel in x und Linie parallel in y ist es hier moglich, Parallellinien zu
mehreren verschiedenen Ausgangslinien zu ziehen.

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand Geben sie den Abstand zwischen der Ausgangs-
linie und der zu zeichnenden Parallele ein.

Hinweis: Ein positiver Wert plaziert die Parallelen
oberhalb der Ausgangslinie, ein negativer unter-
halb.

Bei vertikalen Linien plaziert ein positiver Wert die
Parallelen rechts von der Ausgangslinie, ein ne-
gativer links davon.

Linie Klicken Sie die nachste Linie an, zu der Sie eine
Parallele ziehen mdochten.



D

Bogen aus Radius und Endpunkt:

3)

Von Definieren Sie den Anfangspunkt des Bogens
Radius Geben Sie den Radius ein.

Bis Definieren Sie den Bogenendpunkt.



1)

Bogen aus Durchgangspunkt und Endpunkt:

3)

Von

Durchgangs-
punkt

Bis

Definieren Sie den Anfangspunkt des Bogens

Definieren Sie den Durchgangspunkt.

Definieren Sie den Bogenendpunkt.



Konstruktion Bogen parallel:

Pl

Der Parallelbogen erhalt einen anderen Radius als der Ausgangsbogen.

Vor dem Aufrufen der Funktion kann flr den Parallelbogen ein anderer
Linientyp bestimmt werden.

Bogen

Abstand

Klicken Sie den Ausgangsbogen an.

Geben Sie den Abstand zwischen dem
Ausgangsbogen und dem Parallelbogen ein.

Ein positiver Wert plaziert den Parallelbogen
aulRerhalb des Ausgangsbogens (d.h., der Pa-
rallelbogen wird den grofReren Radius haben).

Ein negativer Wert plaziert den Parallelbogen
innerhalb des Ausgangsbogens (d.h., der Parallel-
bogen wird den kleineren Radius haben).



Konstruktion Kreis:

ol

Der Radius des zuletzt konstruierten Kreises kann fur alle folgenden
Kreise durch Dricken der Taste [Return] bei der Abfrage Radius (zad)
ubernommen werden (zad bedeutet, dal3 das System den eingegebenen
Wert speichert).

Zentrum Definieren Sie das Zentrum des Kreises.

Radius (zad) Geben Sie den Radius ein.



Manipulation Inkreis (Ausrunden):

I

Mit dieser Funktion kbnnen zwei Elemente, die einen tatsachlichen oder
Imaginaren Schnittpunkt besitzen, ausgerundet werden.

Die Funktion ist bei Linien, Kreisen und Bogen anwendbar.

Element? Klicken Sie das erste Element an.
Element? Klicken Sie das zweite Element an.
Radius (zad) Geben Sie den Radius des Ausrundungsbogens

ein.



Andern Linienattribute:

Mit Hilfe dieser Funktion kbnnen mehrere Eigenschaften (Attribute) eines
Elements auf einmal gedndert werden.

Nach Aufrufen der Funktion erscheint ein Pop-up-Fenster mit einer Aus-
wahl von sieben verschiedenen Attributen, die abgeé&ndert werden
koénnen, ndmlich Linienart, Brickenanzahl, Brickenlange, Pointage,
Aux. Typ, Textbreite und Texththe.

(Soll eine Linienart geandert werden, so ist der gewulnschte Typ
anzuklicken.)

Die anderen Attribute kdnnen auf verschiedene Weise geédndert werden:

- Anklicken des dem Attribut vorstehenden quadratischen
Knopfes.

Sodann:

- Einstellen des gewinschten Wertes durch Verschieben der
Anzeige auf der Skala.

Dies geschieht, indem man den Mauspfeil auf das schwarze
Feld positioniert, die linke Maustaste driickt und das Feld auf die
gewitnschte Stelle schiebt.

Nach Loslassen der Maustaste erscheint der eingestellte Wert
rechts vor dem betreffenden Attribut.

Oder



- Eingabe des gewtinschten Wertes Uber die Tastatur

Fur die Attribute Anz. Brueck., Br. Laenge und Pointage kann
der Wert auto oder AUTO eingegeben werden. Dadurch
erhalten die betreffenden Elemente den vom System
vorprogrammierten Wert.

Der Wert erscheint in dem Textfeld unterhalb der auswahlbaren
Attribute. Nach Bestatigung der Eingabe von [Return] erscheint
der Wert ebenfalls rechts von dem gewunschten Attribut.

Durch Klicken auf OK verschwindet das Pop-up-Fenster und das System
fragt:

Element Klicken Sie das Element an, das entsprechend den

Eingaben im Pop-up-Fenster geandert werden soll.

Durch Driicken der mittleren Maustaste kann die Funktion jederzeit
abgebrochen werden.

Aendern Attribute
cchnith Fy| + HAnz,Brueck,
Rillung «w Br.,Lasnge
Konstrukt,
Aushrech 4 Pointage 3.0
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Rillschn ~w  Auxtyp
Fitzen
nbemezzert © Testhredis
Trennmes, «w lTexthoshe
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Kontur 120
Kontur 160 i I
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Manipulation Verlangern:

Parallele Linien kdnnen nicht verlangert werden, da sie keinen gemein-
samen Schnittpunkt haben.

Begrenzungselemente kdnnen sein:

a. Linie—Linie
Element Klicken Sie die zu verlangernde Linie an.

Element Klicken Sie die begrenzende Linie an.

b. Linie —Bogen

Element Klicken Sie die zu verlangernde Linie an.
Element Klicken Sie den begrenzenden Bogen oder Kreis
an.

b. Bogen - Bogen

Element Klicken Sie den zu verlangernden Bogen an.
Element Klicken Sie den begrenzenden Bogen oder Kreis
an.

b. Bogen-Linie
Element Klicken Sie den zu verlangernden Bogen an.

Element Klicken Sie die begrenzende Linie an.



Loschen Element:

Element Klicken Sie das zu l6schende Element an.



LOoschen Sektor:

/__,/I

Durch diese Funktion wird ein durch zwei Punkte begrenzter Sektor
geldscht.

Diese Funktion ist anwendbar auf

a. eine Linie

Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Sektor einer Linie
an.

Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.

Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.

b:  einen Bogen

Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Bogensektor an.
Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.
Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.

b:  einen Kreis
Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Kreissektor an.
Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.

Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.
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Punktdefinitionen

Wird in DIECAD ein Kommando aufgerufen, so verschwindet in den
meisten Fallen die Werkzeugleiste auf der linken Seite und wird durch
eine Buttonsammlung fir Punktdefinitionen ersetzt. Dieser Bildschirm
bleibt solange aktiv, bis das zuvor aufgerufenen Kommando durch Klick
auf die mittlere Maustaste abgebrochen wird. Beim Aufruf eines
Kommandos o6ffnet sich auf der linken Seite des Bildschirms folgende
Auswabhl:

1/
..... =
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(Durch Anklicken der Buttons gelangen Sie automatisch zu den jewei-
ligen Hilfetexten)



Schnittpunkt:

bl

Ubernahme des realen oder imaginaren Schnittpunktes durch Anklicken
zweier Elemente.



1)

Mittelpunkt:

/|

Ubernahme des Mittelpunktes eines Elementes durch Anklicken
desselben.



Endpunkt:

/|

Ubernahme des Anfangs- oder Endpunktes eines Elements durch
Anklicken desselben, wobei der Punkt Gbernommen wird, der der
angeklickten Position am nachsten liegt.



Horizontale Projektion:

Der hierdurch definierte Punkt ist der —moglicherweise nur imaginare-
Schnittpunkt zwischen der horizontalen Projektionslinie von der aktuellen
Cursorposition aus und einem angeklickten Element.



Vertikale Projektion:

..... P

Der hierdurch definierte Punkt ist der —moglicherweise nur imaginare-
Schnittpunkt zwischen der vertikalen Projektionslinie von der aktuellen
Cursorposition aus und einem angeklickten Element.



Bei dieser Option wird ein Punkt durch eine bestimmte Verschiebung in
x- und y-Richtung, ausgehend von einem Bezugspunkt, definiert.



Punktdefinition unter Verwendung der x-Koordinate des ersten ange-

pickten Elements und der y-Koordinate des zweiten angepickten
Elements.



Ubernahme des Zentrumspunkts eines Bogens oder Kreises durch
Anklicken desselben.



Nachster Punkt auf einem Element:

/|

Als Punkt wird die Stelle auf einem Element definiert,
angeklickten Position am nachsten liegt.

die der



Tangente an...:

o

Diese Option sollte vorwiegend zur Definition eines Endpunktes
verwendet werden. Der mit Hilfe dieser Option definierte Punkt ist der
Berihrungspunkt, der durch Anlegen einer Tangente vom Anfangspunkt
aus an einem Kreis oder Bogen entstehen wirde.



Ubernahme des Lotpunkts eines Elements. Dabei wird das Lot von der
aktuellen Cursorposition aus auf das angepickte Element gefallt.



Ausgehend von der aktuellen Cursorposition wird ein Punkt definiert
unter Verwendung eines Winkels und einer absoluten oder relativen x-
oder y-Koordinate.



Winkel an..:

A

Definition eines Punktes unter Verwendung eines Elements und eines
Winkels. Als Punkt wird der — moglicherweise imaginéare — Schnittpunkt
zwischen dem angeklickten Element und der imaginéren Linie von der
aktuellen Cursorposition aus, die sich aus dem eingegebenen Winkel
ergibt, definiert.



Bei dieser Option kann einer von acht auf3eren Begrenzungspunkten
oder der Mittelpunkt einer Sektion (z.B. links unten, links Mitte, links
oben usw.) als Punkt tibernommen werden.



Mitte:

B

Ubernahme des Zentrums eines beliebigen Bildschirmausschnitts.



Ubernahme des auRersten Punktes eines Bogens oder Kreises, der sich
am nachsten zur angeklickten Position befindet. Der auf3erste Punkt wird
nach einem imaginaren Koordinatensystem gemessen, dessen Ursprung
das Zentrum des Bogens bzw. Kreises ist.



Ubernahme des linken unteren Punktes eines Textes, unabhangig
davon, wie dieser Text urspringlich justiert wurde.



Ursprung:

|

Ubernahme des Ursprungs eines Nutzens. Diese Funktion wird insbe-
sondere bei Nutzenanordnungen angewandt.



1)

Zentrum Nutzen:

|

Der Zentrumspunkt des angewahlten Nutzens wird Gbernommen.



D

XY:
S

Definition eines Punktes durch Eingabe der absoluten x- und y-Koordi-
nate.



Indirekt Lange:Winkel:

Definition eines Punktes unter Verwendung eines bestimmten Winkels

und eines bestimmten Abstands von einem bereits existierenden
Element.
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Toolbox zum schnellen Laden der letzten Dateien

J,

Hier erscheint dann ein Fenster mit einer Liste der 10 zuletzt geladenen
Dateien :

PELetzte Da...

B0 #1501
202.M

LINES.M
C50.0Ds

054 .M
ELLIFSE4.0DS
T1.M

035354 .M
BO0#150.005
BOxS0.M

# Lagen
2
= Dazuladen M -

Sobald man eine Datei selektiert, wird diese sofort geladen. Falls die
Variable gchnmess auf 1 gesetzt ist und die aktuelle Datei verandert
wurde, wird darauf hingwiesen, dass die aktuelle Datei noch nicht
gespeichert ist. Man hat dann die Mdglichkeit, dies noch nachzuholen.

Die zuletzt geladene Datei ist immer an der obersten Stelle der Liste.
Sobald eine neue Datei geladen wird, wird die Liste um eine Stelle nach
unten gerickt und 10. Zeile fallt raus.

Der Schalter unterhalb der Liste ist standardmallig auf “Laden®
eingestellt. Man hat aber auch die Mdglichkeit eine Datei der Liste dazu
zu laden, indem man den Schalter auf “Dazuladen N stellt, und danach
eine N-Datei auswahlt. Mit DDS-Dateien ist dies z.Z. nicht mdglich.
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Benutzerdefinierte Standards

Benutrerdefinierte Stan,. [E

1
2 |jouttsh
:E:mmc
5 [

| | R

Hier kdnnen 5 beliebige Standards eingetragen werden. Diese gibt man
ohne Pfad und Dateierweiterung ein.
Mit OK wird die Definition der eigenen Standards gespeichert.

L

]

Die eigenen Standards sind nun definiert und erscheinen ab sofort in der
Standard-Toolbox, wobei auch die entsprechenden Tooltips angezeigt
werden, wenn man die Maus dariber beweqgt.

]

L]

8|
&5 8|
2|3| 5|

Klickt man einen Button an, wird der entsprechende Standard ausge-
flhrt.
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Konstruktion

Der Aufruf der Toolbox ,Konstruktion* geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

M‘@',

Es offnet sich folgendes Fenster:

@G [N

{0 (DO |+
(0[O0~ ]|

(Durch Anklicken der Buttons gelangen Sie automatisch zu den jewei-
ligen Hilfetexten)



Konstruktion Von:

L

Die Position, an der sich der Cursor gerade befindet, wird als aktuelle
Cursorposition bezeichnet.

Diese Position ist am Bildschirm als kleines griines Pfeilchen
gekennzeichnet.

Nach Aufruf der Funktion kann ein Punkt an jegliche beliebige Stelle
gesetzt und somit die aktuelle Cursorposition verandert werden.

Als Meldung erscheint die Abfrage:
Von

Daraufhin kann eine Punktdefinition durchgefthrt werden.



Konstruktion Linie:

|

Bei dieser Funktion muf3 nur fir die erste Linie ein Anfangs- und
Endpunkt definiert werden. Fir alle folgenden Linien wird jeweils nur der
Endpunkt definiert.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Linie.
Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie.
Bis Definieren Sie den Endpunkt der folgenden Linie,

u.s.w.



Konstruktion Linie von bis:

/I

Bei dieser Funktion muf3 fir jede folgende Linie der Anfangs- und
Endpunkt definiert werden.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der folgenden
Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt dieser Linie, u.s.w.



Konstruktion Linie frei:

Mit dieser Funktion kann eine Linie konstruiert werden, deren Anfangs-
und Endpunkt durch ein sogenanntes Rubber-Band, eine bewegliche
gestrichelte Linie, miteinander verbunden sind.

Der Anfangspunkt kann mittels Punktdefinition bestimmt werden. Der
Endpunkt kann aufRerdem durch Drticken der linken Maustaste definiert
werden, nachdem der Cursor an die gewiinschte Stelle plaziert wurde.
Diese Funktion findet insbesondere Anwendung bei der Konstruktion des
oberen Ausbrechbretts.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie.



Linie parallel:

2

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel in x und Linie parallel
in y schlielen die mit der hier beschriebenen Funktion konstruierten
Linien nicht biindig in Achsenrichtung ab.

Die Parallellinie hat den aktuell gewahlten Linientyp.

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel mehrfach, Linie
parallel in x und Linie parallel in y ist es hier moglich, Parallellinien zu
mehreren verschiedenen Ausgangslinien zu ziehen.

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand Geben sie den Abstand zwischen der Ausgangs-
linie und der zu zeichnenden Parallele ein.

Hinweis: Ein positiver Wert plaziert die Parallelen
oberhalb der Ausgangslinie, ein negativer unter-
halb.

Bei vertikalen Linien plaziert ein positiver Wert die
Parallelen rechts von der Ausgangslinie, ein ne-
gativer links davon.

Linie Klicken Sie die nachste Linie an, zu der Sie eine
Parallele ziehen mdéchten.



D

Winkelhalbierende:

|

Element? Klicken Sie eine der beiden sich schneidenden
Linien an.

Element? Klicken Sie die zweite Linie an.

Laenge der

Konstrukt.-Linie Geben Sie die Lange der Konstruktionslinie ein.



Konstruktion Segmente:

/I

Der Winkel der gesamten Rill-Schnitt-Linie wird durch die Definition ihres
Anfangs- und Endpunktes bestimmit.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt des ersten
Segments.

Bis Definieren Sie den Endpunkt des letzten
Segments.

Segmente Geben Sie die Anzahl der Segmente ein.

Bitte beachten Sie, daR das erste Segment immer aus einer Rillinie
besteht.



D

Konstruktion Rechteck:

o

Von

Winkel (0)

Breite

Hohe

Definieren Sie das Zentrum des Rechtecks.

Geben Sie den Neigungswinkel des Rechtecks
ein.

Geben Sie die Breite des Rechtecks ein.

Geben Sie die Hohe des Rechtecks ein.



1)

Konstruktion Rechteck m. abgerundeten Ecken:

o
Von

Winkel (0)

Breite
Hohe

Radius

Definieren Sie das Zentrum des Rechtecks.

Geben Sie den Neigungswinkel des Rechtecks
ein.

Geben Sie die Breite des Rechtecks ein.
Geben Sie die Hohe des Rechtecks ein.

Geben Sie den Radius der Eckenrundung ein.



Konstruktion Kreis:

ol

Der Radius des zuletzt konstruierten Kreises kann fur alle folgenden
Kreise durch Dricken der Taste [Return] bei der Abfrage Radius (zad)
ubernommen werden (zad bedeutet, dal3 das System den eingegebenen
Wert speichert).

Zentrum Definieren Sie das Zentrum des Kreises.

Radius (zad) Geben Sie den Radius ein.



Konstruktion Bogen parallel:

Pl

Der Parallelbogen erhalt einen anderen Radius als der Ausgangsbogen.

Vor dem Aufrufen der Funktion kann flr den Parallelbogen ein anderer
Linientyp bestimmt werden.

Bogen

Abstand

Klicken Sie den Ausgangsbogen an.

Geben Sie den Abstand zwischen dem
Ausgangsbogen und dem Parallelbogen ein.

Ein positiver Wert plaziert den Parallelbogen
aulRerhalb des Ausgangsbogens (d.h., der Pa-
rallelbogen wird den grofReren Radius haben).

Ein negativer Wert plaziert den Parallelbogen
innerhalb des Ausgangsbogens (d.h., der Parallel-
bogen wird den kleineren Radius haben).



Konstruktion Ellipse:

=]

Die mit dieser Funktion erstellte Ellipse wird in der DIECAD NT -
Datenstruktur als ein geometrisches Element verwaltet. Es gibt zum Teil
fur echte Ellipsen keine Manipulationsmoglichkeiten (z.B. Schnitt mit
anderen geometrischen Elementen).

Zentrum Definieren Sie das Zentrum der Ellipse
Hauptachse Geben Sie die Gesamtlange der Hauptachse ein.
Nebenachse Geben Sie die Gesamtlange der Nebenachse ein.

Winkel Geben Sie den Neigungswinkel der Ellipse ein.



Konstruktion Ellipse P:

=

Bei der Ellipse P handelt es sich um eine aus Bégen zusammengesetzte

Ellipse.

Radius und Zentrum der BOgen werden vom System automatisch
berechnet. Bei dieser Ellipsenart sind alle Manipulationsmdglichkeiten fir
Bogen anwendbar (Jeder Bogen wird vom System als einzelnes Element

behandelt).

Zentrum

Hauptachse
Nebenachse
Winkel

Kreisbogen —
16, 24, 367

Wechselnde
Linientypen (Ja)

Definieren Sie das Zentrum der Ellipse

Geben Sie die Gesamtlange der Hauptachse ein.
Geben Sie die Gesamtlange der Nebenachse ein.

Geben Sie den Neigungswinkel der Ellipse ein.

Geben Sie die Anzahl der Bdgen ein.

Die erforderliche Bricke wird auf dem
Schnittpunkt des Ellipsenbogens mit der Neben-
achse plaziert.

Bei Bestatigung wird die Ellipse in wechselnden
Linientypen (Schnitt/Perforation) dargestellt. Dies
ist hilfreich, wenn die Ellipse weiterbearbeitet
wird.
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Konstruktion Euroloch:

B

Von

Winkel (0)

Lange

Breite

Abstand C:

Definieren Sie das Zentrum des Eurolochs

Geben Sie den Neigungswinkel des Eurolochs
ein.

Geben Sie die Lange des Eurolochs ein.
Geben Sie die Hohe des Eurolochs ein.

Geben Sie den Abstand von der oberen Kante
des Eurolochs bis zum Beginn der Rundung des
Aufhéngers ein.



D

Konstruktion Euroloch spezial:

=

Von

Winkel (0)

Lange

Breite

Abstand C:

Definieren Sie das Zentrum des Eurolochs

Geben Sie den Neigungswinkel des Eurolochs
ein.

Geben Sie die Lange des Eurolochs ein.
Geben Sie die Hohe des Eurolochs ein.

Geben Sie den Abstand von der oberen Kante
des Eurolochs bis zum Beginn der Rundung des
Aufhéngers ein.



D

Konstruktion Fingerloch:

=

Von

Winkel (0)

Lange

Breite

Definieren Sie das Zentrum des Fingerlochs

Geben Sie den Neigungswinkel des Fingerlochs
ein.

Geben Sie die Lange des Fingerlochs ein.

Geben Sie die Hohe des Fingerlochs ein.



D

Konstruktion Fingerloch m. Rilleinsatz:

=

Von

Winkel (0)

Lange

Breite

Definieren Sie das Zentrum des Fingerlochs

Geben Sie den Neigungswinkel des Fingerlochs
ein.

Geben Sie die Lange des Fingerlochs ein.

Geben Sie die Hohe des Fingerlochs ein.



D

Konstruktion Griffloch:

=]

Von

Winkel (0)
Lange

Breite

Abstand DR

Definieren Sie das Zentrum des Grifflochs.

Geben Sie den Neigungswinkel des Grifflochs ein.
Geben Sie die Lange des Grifflochs ein.

Geben Sie die Hohe des Grifflochs ein.

Geben Sie den Abstand zwischen den beiden
Linien der Doppelrillung ein.



Konstruktion Inkreis (Ausrunden):

a

Mit dieser Funktion kbnnen zwei Elemente, die einen tatsachlichen oder
Imaginaren Schnittpunkt besitzen, ausgerundet werden.

Die Funktion ist bei Linien, Kreisen und Bogen anwendbar.

Element? Klicken Sie das erste Element an.
Element? Klicken Sie das zweite Element an.
Radius (zad) Geben Sie den Radius des Ausrundungsbogens

ein.



Konstruktion Schnittpunkt:

Mit dieser Funktion kbnnen zwei Elemente bis zu einem gemeinsamen
(imaginaren) Schnittpunkt sowohl verlangert als auch verkirzt werden.

Die Verlangerung oder Verkiurzung héngt davon ab, welches der
Elemente zuerst angeklickt wurde, sowie davon, an welchem Ende es
angeklickt wurde.

L1 Klicken Sie das erste Element an.

L2 Klicken Sie das zweite Element an.



DIECAD NT Version 10.5

Geometrie

Der Aufruf der Toolbox ,Geometrie* geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

7

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Linie parallel:

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel in x und Linie parallel
In y schlieen die mit der hier beschriebenen Funktion konstruierten
Linien nicht biindig in Achsenrichtung ab.

Die Parallellinie hat den aktuell gewahlten Linientyp.

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel mehrfach, Linie
parallel in x und Linie parallel in y ist es hier moglich, Parallellinien zu
mehreren verschiedenen Ausgangslinien zu ziehen.

2

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand Geben sie den Abstand zwischen der Ausgangs-
linie und der zu zeichnenden Parallele ein.

Hinweis: Ein positiver Wert plaziert die Parallelen
oberhalb der Ausgangslinie, ein negativer unter-
halb.

Bei vertikalen Linien plaziert ein positiver Wert die
Parallelen rechts von der Ausgangslinie, ein ne-
gativer links davon.

Linie Klicken Sie die nachste Linie an, zu der Sie eine
Parallele ziehen mochten.



Linie parallel mehrfach:
&

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel in x und Linie parallel
In y schlielen die mit der hier beschriebenen Funktion konstruierten
Linien nicht biindig in Achsenrichtung ab.

Die Parallellinie hat den aktuell gewahlten Linientyp.

Der Abstand zwischen den Parallelen wird jedes Mal von der zuletzt ge-
zeichneten Parallele aus berechnet.

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand: Geben Sie den Abstand zwischen der Ausgangs-
linie und der zu zeichnenden Parallele ein.

Im Hinblick auf positive und negative Werte gel-
ten dieselben Regeln wie fur die Funktion Linie
parallel.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen der zuletzt
gezeichneten Parallele und der folgenden ein.



Parallele Linie in X:

2]

Diese Funktion findet hauptsachlich bei dreidimensionalen Zeichnungen
Anwendung.

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel und Linie parallel
mehrfach schlieen die hier gezeichneten Parallelen in x-Richtung
bindig ab.

Die Parallellinien erhalten den aktuell gewahlten Linientyp.

Fur positive und negative Werte geltend die vorgenannten Regeln.

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen der
Ausgangslinie und der Parallele ein.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen der letzten
Parallele und der nachsten ein.



Parallele Linie in y:

/]

Diese Funktion findet hauptsachlich bei dreidimensionalen Zeichnungen
Anwendung.

Im Gegensatz zu den Funktionen Linie parallel und Linie parallel
mehrfach schlieBen die hier gezeichneten Parallelen in y-Richtung
bindig ab.

Die Parallellinien erhalten den aktuell gewahlten Linientyp.

Fur positive und negative Werte geltend die vorgenannten Regeln.

Linie Klicken Sie die Ausgangslinie an.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen der
Ausgangslinie und der Parallele ein.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen der letzten
Parallele und der nachsten ein.



Tangente zwischen zwei Bogen/Kreisen:

&

Die Tangente beginnt / endet so nahe wie moglich an der angeklickten
Stelle.

a. Zwischen zwei Bdgen

Kreis Klicken Sie den ersten Bogen an.

Kreis Klicken Sie den zweiten Bogen an.
b. Zwischen einem Bogen und einem Kreis

Kreis Klicken Sie den Bogen an.

Kreis Klicken Sie den Kreis an.
C. Zwischen zwei Kreisen

Kreis Klicken Sie den ersten Kreis an.

Kreis Klicken Sie den zweiten Kreis an.



Tangente von Punkt bis zu Bogen / Kreis:

-

Die Tangente beginnt so nahe wie moglich an der angeklickten Stelle.

a. Von einem Punkt bis zu einem Bogen

Bogen

Bis

Klicken Sie den Bogen an, zu dem die Tangente
gelegt werden soll.

Definieren Sie den Punkt, von dem aus die Tan-
gente gelegt werden soll.

b. Von einem Punkt bis zu einem Kreis

Bogen

Bis

Klicken Sie den Kreis an, zu dem die Tangente
gelegt werden soll.

Definieren Sie den Punkt, von dem aus die Tan-
gente gelegt werden soll.



Tangente Winkel / Lange:

o)

Konstruktionslinie, die an einen Bogen oder Kreis tangential angelegt
wird.

Die Konstruktionslinie berthrt den Bogen oder Kreis in ihrem Mittelpunkt.
Die Lage der Linie wird bestimmt durch die angeklickte Position auf dem
Bogen / Kreis und dem Neigungswinkel der Linie.

Bogen Klicken Sie den Bogen oder Kreis an.

Winkel Geben Sie den Neigungswinkel der Konstruk-
tionslinie ein.

Laenge der

Konstrukt.-Linie Geben Sie die Lange der Konstruktionslinie ein.



Linie Winkel / Lange:

kel

Konstruktionslinie, die an eine Linie gezeichnet wird.
Der Durchgangspunkt der Ausgangslinie ist gleichzeitig auch der Mittel-

punkt der Konstruktionslinie.

Durchgangspunkt  Definieren Sie den Durchgangspunkt der Kon-
struktionslinie auf der Ausgangslinie.

Winkel Geben Sie den Neigungswinkel der Konstruk-
tionslinie ein.

Laenge der
Konstrukt.-Linie Geben Sie die Lange der Konstruktionslinie ein.



D

Winkelhalbierende:

|

Element? Klicken Sie eine der beiden sich schneidenden
Linien an.

Element? Klicken Sie die zweite Linie an.

Laenge der

Konstrukt.-Linie Geben Sie die Lange der Konstruktionslinie ein.



Diese Funktion eignet sich zur Erzeugung einer Maske flr
Kopiermaschinen zur Abdeckung der nicht zu belichtenden Stellen.

Sie ist bedingt auch zum Erstellen von Ausbrechformen geeignet.
Eine Kontur kann gelegt werden:
a. um eine Sektion / Nutzen

Die Funktion kann bei einer Sektion auf der dritten Sektionsebene
durchgefuhrt werden; fur einen Nutzen ist die zweite Ebene zu
wahlen.

Typ? Gleichzeitig mit dieser Abfrage erscheinen in
einem Rahmen links am Bildschirm die Optionen
Sektion und Rahmen. Klicken Sie Sektion an.

Sektion Element? Klicken Sie ein Element der betreffenden Sektion
/ des Nutzens an und gehen Sie evtl. zu einer
anderen Ebene.

Versatz - Geben Sie den Abstand zwischen der Kontur und
dem Umriss des Designs ein.

Ein positiver Wert plaziert die Kontur aul3erhalb
des geschlossenen Schnittlinienzuges, ein nega-
tiver innerhalb.



Kanten der Aus-
brechform ab-
runden (JA) Bestatigen oder verneinen Sie.

b. um eine Nutzenanordnung oder zwischen die einzelnen
Nutzen einer Nutzenanordnung

In diesem Fall wird der entsprechende Teil eingerahmit.

Vor dem Aufrufen der Funktion sollte eine neue Sektion auf der zweiten
Sektionsebene (/D1, /D2 usw.) ertffnet werden.

Falls eine Ausbrechform gewiinscht wird, sollte der Linientyp Ausbrech
gewahlt werden.

Typ? Gleichzeitig mit dieser Abfrage erscheinen in einem
Rahmen links am Bildschirm die Optionen Sektion und
Rahmen. Klicken Sie Rahmen an.

Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Linien innerhalb
Rahmen (JA) Bestatigen Sie, wenn sich alle Linien innerhalb
des Rahmens befinden.

Versatz - Geben Sie den Abstand zwischen der Kontur und
dem Umriss des Designs ein.

Ein positiver Wert plaziert die Kontur aul3erhalb
des geschlossenen Schnittlinienzuges, ein nega-
tiver innerhalb.

Kanten der Aus-
brechform ab-
runden (JA) Bestatigen oder verneinen Sie.



DIECAD NT Version 10.5

Manipulation

Der Aufruf der Toolbox ,Manipulation geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

)

Es offnet sich folgendes Fenster:

Manipulation [E3

—t
1
==

NEINEINE
S AEI=1 1V '
N

(Durch Anklicken der Buttons gelangen Sie automatisch zu den jewei-
ligen Hilfetexten)



Manipulation Inkreis (Ausrunden):

I

Mit dieser Funktion kbnnen zwei Elemente, die einen tatsachlichen oder
Imaginaren Schnittpunkt besitzen, ausgerundet werden.

Die Funktion ist bei Linien, Kreisen und Bogen anwendbar.

Element? Klicken Sie das erste Element an.

Element? Klicken Sie das zweite Element an.

Radius (zad) Geben Sie den Radius des Ausrundungsbogens ein.



Manipulation Inkreis Interaktiv:

[

Mit dieser Funktion konnen zwei Linien, die einen tatséachlichen oder
Imaginaren Schnittpunkt besitzen, ausgerundet werden. Die Funktion ist
nur auf Linien anwendbar.

Nachdem beide Elemente angeklickt wurden, wird durch Bewegen der

Maus eine gestrichelte Umril3linie des Bogens sichtbar, wodurch dieser
an die gewinschte Stelle positioniert werden kann.

Element? Klicken Sie das erste Element an.
Element? Klicken Sie das zweite Element an.

Durchgangspunkt  Definieren Sie den Durchgangspunkt.



D

Manipulation Inkreis Schnittpunkt:
EI

Schnittp. Klicken Sie den Schnittpunkt zweier Elemente an.

Durchgangspunkt  Definieren Sie den Durchgangspunkt.



Manipulation Schnittpunkt:

Mit dieser Funktion kbnnen zwei Elemente bis zu einem gemeinsamen
(imaginaren) Schnittpunkt sowohl verlangert als auch verkirzt werden.

Die Verlangerung oder Verkiurzung héngt davon ab, welches der
Elemente zuerst angeklickt wurde, sowie davon, an welchem Ende es
angeklickt wurde.

L1 Klicken Sie das erste Element an.

L2 Klicken Sie das zweite Element an.



Manipulation Llucke:

il

Mit dieser Funktion kann die Linienart eines Liniensektors durch eine
andere Linienart ersetzt werden.

Die Verlangerung oder Verkiurzung héngt davon ab, welches der
Elemente zuerst angeklickt wurde, sowie davon, an welchem Ende es
angeklickt wurde.

Linientyp Gleichzeitig mit dieser Abfrage erscheinen in
einem Rollfenster links am Bildschirm die
verfugbaren Linienarten.

Wahlen Sie die neue Linienart aus.

Linie Klicken Sie die Linie an, bel der ein Sektor durch
eine andere Linienart ersetzt werden soll.

Punkt Definieren Sie den Anfangspunkt des zu
ersetzenden Liniensektors.

Punkt Definieren Sie den Endpunkt des zu ersetzenden
Liniensektors.



Manipulation Ausrunden:

Mit dieser Funktion kdnnen zwei Linien, die sich nicht schneiden, durch
einen Bogen miteinander verbunden werden.

Die Funktion ist nur auf Linien anwendbar und wird haufig bei parallelen
Linien eingesetzt.
Element Klicken Sie die erste Linie an.

Element Klicken Sie die zweite Linie an.



Manipulation Verlangern:

Parallele Linien kdnnen nicht verlangert werden, da sie keinen gemein-
samen Schnittpunkt haben.

Begrenzungselemente kdnnen sein:

a. Linie—Linie
Element Klicken Sie die zu verlangernde Linie an.

Element Klicken Sie die begrenzende Linie an.

b. Linie —Bogen

Element Klicken Sie die zu verlangernde Linie an.
Element Klicken Sie den begrenzenden Bogen oder Kreis
an.

b. Bogen - Bogen

Element Klicken Sie den zu verlangernden Bogen an.
Element Klicken Sie den begrenzenden Bogen oder Kreis
an.

b. Bogen-Linie
Element Klicken Sie den zu verlangernden Bogen an.

Element Klicken Sie die begrenzende Linie an.



Manipulation Flexible Bricken:

9]

Mit dieser Funktion konnen Briicken von beliebiger LAnge an beliebigen
Stellen gesetzt werden.

Bricken werden erst sichtbar, nachdem das Icon fir Bricken ein/aus
angeklickt wurde.
Lange Geben Sie die Lange der Brlicke ein

Element Klicken Sie auf das Element, auf das die Bricke
gesetzt werden soll.

Punkt Definieren Sie den Mittelpunkt der Briicke.



Manipulation Glatten:

o

Mit dieser Funktion erhalt man einen tangentialen Ubergang zweier
Elemente.

Der Winkel zwischen diesen beiden Elementen darf nicht grof3er sein als
5 Grad.

Diese Funktion findet hautsachlich bei der Nachbearbeitung von
konturgestanzten Designs Anwendung.

Element Klicken Sie das erste Element an.

Element Klicken Sie das zweite Element an.



Manipulation Ausschneiden innen:

Mit dieser Funktion werden alle Elemente innerhalb eines Rahmens
ausgeschnitten.

Jede Linie wird exakt an der Stelle abgeschnitten, an der der Rahmen
verlauft.

Bei Nutzenanordnungen werden nur die Nutzen geldscht, die sich
vollstandig innerhalb der Rahmens befinden.

Ellipsen werden zunachst in einzelne Bogen zerteilt, anschlieRend wird
der Teil gel6scht, der eingerahmt ist.

Bei dieser Funktion kann zur Definierung des Bildschirmausschnitts die
linke Maustaste nicht benutzt werden.

Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.



Manipulation Ausschneiden aul3en:

Mit dieser Funktion werden alle Elemente auflerhalb eines Rahmens
ausgeschnitten.

Jede Linie wird exakt an der Stelle abgeschnitten, an der der Rahmen
verlauft.

Bei Nutzenanordnungen werden nur die Nutzen geldscht, die sich
vollstandig aufRerhalb der Rahmens befinden.

Ellipsen werden zunachst in einzelne Bogen zerteilt, anschlieRend wird
der Teil gel6scht, der nicht eingerahmt ist.

Bei dieser Funktion kann zur Definierung des Bildschirmausschnitts die
linke Maustaste nicht benutzt werden.

Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.



Manipulation Eckenschnitt:

7]

Bei dieser Funktion werden zwei sich schneidende Linien durch einen
Bogen ausgerundet.

Zusatzlich wird eine gerade Verbindungslinie gezogen.

Diese Funktion ist auf Linien, Kreise und Bogen anwendbar.

Element Klicken Sie die erste Linie an.
Element Klicken Sie die zweite Linie an.
Radius (zad) Geben Sie den Radius des Ausrundungsbogens

ein.



Manipulation Abschragen Abstand/Abstand:

o

T

Die Abschragungslinie verlauft in einem bestimmten Abstand vom
Schnittpunkt zweier Elemente.

Bei nur imaginarem Schnittpunkt werden die beiden Elemente bis zu
ihrem realen Schnittpunkt verlangert und dann abgeschragt.

Die Abschragungslinie erhéalt den Linientyp des zuletzt angeklickten
Elementes.

Element Klicken Sie das erste Element an.
Element Klicken Sie das zweite Element an.
Abstand Geben Sie den Abstand zwischen dem

Schnittpunkt der beiden Elemente und dem neuen
Endpunkt des zuerst angeklickten Elements ein.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen dem
Schnittpunkt der beiden Elemente und dem neuen
Endpunkt des zweiten angeklickten Elements ein.



Manipulation Abschragen Abstand/Winkel:

Die Abschragungslinie verlauft in einem bestimmten Abstand vom
Schnittpunkt der beiden Elemente sowie unter einem bestimmten
Winkel.

Bei nur imaginarem Schnittpunkt werden die beiden Elemente bis zu
ihrem realen Schnittpunkt verlangert und dann abgeschragt.

Die Abschragungslinie erhéalt den Linientyp des zuletzt angeklickten
Elementes.

Element Klicken Sie das erste Element an.
Element Klicken Sie das zweite Element an.
Abstand Geben Sie den Abstand zwischen dem

Schnittpunkt der beiden Elemente und dem neuen
Endpunkt des zuerst angeklickten Elements ein.

Winkel Geben Sie den Winkel der Abschragungslinie ein.



Manipulation Abschragen Abstand/Lange:

-

"
(7]

Die Abschragungslinie verlauft in einem bestimmten Abstand vom
Schnittpunkt der beiden Elemente und wird ferner durch ihre Lange
bestimmt.

Bei nur imaginarem Schnittpunkt werden die beiden Elemente bis zu
ihrem realen Schnittpunkt verlangert und dann abgeschragt.

Die Abschragungslinie erhéalt den Linientyp des zuletzt angeklickten
Elementes.

Element Klicken Sie das erste Element an.
Element Klicken Sie das zweite Element an.
Abstand Geben Sie den Abstand zwischen dem

Schnittpunkt der beiden Elemente und dem neuen
Endpunkt des zuerst angeklickten Elements ein.

Laenge Geben Sie die Lange der Abschragungslinie ein.



Manipulation Abschragen Winkel/Lange:

-

"
(7]

Die Abschragungslinie hat eine bestimmte Lange und verlauft unter
einem bestimmten Winkel. Die zuletzt angeklickte Linie ist das Bezugs-
element, von dem aus der eingegebene Winkel berechnet wird.

Bei nur imaginarem Schnittpunkt werden die beiden Elemente bis zu
ihrem realen Schnittpunkt verlangert und dann abgeschragt.

Die Abschragungslinie erhéalt den Linientyp des zuletzt angeklickten
Elementes.

Element Klicken Sie das erste Element an.
Element Klicken Sie das zweite Element an.
Laenge Geben Sie die Lange der Abschragungslinie ein.

Winkel Geben Sie den Winkel der Abschragungslinie ein.



Manipulation Doppelte Elemente Layout:

3|

Mit dieser Funktion werden in einer Nutzenanordnung tbereinanderlie-
gende Schnittlinien, die durch aneinandergrenzende Nutzen entstehen,
automatisch jeweils durch eine einzige Schnittlinie ersetzt. Hierdurch ist
gewahrleistet, dal3 die notwendigen Briicken erhalten bleiben.

Es werden neue Linien erzeugt, die sich in einer eigenen Sektion
befinden.



Manipulation Doppelte Elemente Block:

|

Diese Funktion wird bei Ubereinanderliegenden sowie aneinander-
stoRenden Linien gleichen Typs angewandt. In ersterem Fall wird die
kirzere Linie geldscht und die andere bei Bedarf neu erstellt; bei
aneinanderstof3enden Linien werden beide geldscht und durch eine neue
Linie ersetzt.

Diese Funktion kann zur Kontrolle, ob doppelt konstruiert wurde, sowie
insbesondere bei Nutzen ohne Magazinschlitze eingesetzt werden. Sie
verhindert ferner einen unnétigen Neuansatz des Messers oder Lasers
bei durchgehendem Schnitt.

Die Funktion ist auf der zweiten Ebene (/D1) durchzuflihren und kann so
beantwortet werden, dald sie nur innerhalb einer Sektion, nur sektions-
Ubergreifend oder auf beide Arten wirksam wird.

Sektion Element?  Geben Sie ,Schragstrich® ein (/).

Name der Sektion:
(/D1) Das System meldet eine Sektion auf der zweiten
Ebene. Bestatigen Sie.

Linienkombination

innerhalb einer

Sektion (JA) Bestatigen Sie, wenn sich betroffene Linien
innerhalb der selben Sektion befinden.

Verneinen Sie, wenn Sie das Wirksamwerden der
Funktion innerhalb von Sektionen verhindern
wollen.



Linienkombination

mehrerer Sek-

tionen (N.) Bestatigen Sie, wenn Sie das sektions-
ubergreifende Wirksamwerden der Funktion
verhindern wollen.

Klicken Sie auf JA, wenn betroffene Linien
unterschiedlichen Sektionen angehdren.



Manipulation Linienfolge:

Diese Funktion andert automatisch die Schnittrichtung von Schnittlinien,
so dafld beim Mustermachen am Plotter nicht in das design, sondern in
den Abfall geschnitten wird.

Das System prift hierbei automatisch, ob Linien aufgesplittet und von
den Endpunkten zum Linienmittelpunkt geschnitten werden mussen.

Die gednderte Schnittrichtung kann durch Aufrufen des Makros ,cturn®
am Bildschirm sichtbar gemacht werden. Die Schnittlinien erscheinen
dann auf dem Bildschirm in gelb. Die Schnittrichtung wird durch Pfeile
angezeigt.

Die hierbei erscheinende Meldung tber gednderte Linien bezieht sich
lediglich auf die Darstellung der Schnittlinien als Mallinien.

Gesplittete Linien werden durch das Makro ,cturn“ nicht als solche
angezeigt.

Durch Anklicken der einzelnen Schnittlinien in der Nahe der Pfeilspitzen
kénnen Sie die Schnittrichtung noch einmal andern.

Durch Driucken der mittleren Maustaste gelangen Sie zum Ausgangs-
design zurtick. Das System hat dann die geénderte Schnittrichtung
gespeichert.

Bitte beachten Sie bei der Datenubertragung als Muster zum Plotter, dal3
auf die Frage Sequenzierung mit Nein zu antworten ist, damit die
gesplitteten Linien in der vorgesehenen Weise bearbeitet werden.



Manipulation Matrize:

<

Nach Aufruf dieser Funktion wird automatisch eine Matrize zu dem am
Bildschirm befindlichen Nutzen (Standard) erstellt.



Manipulation Linie teilen:

#|

Mit dieser Funktion wird eine Linie in der Mitte geteilt.

Die Teilung ist am Bildschirm nicht sichtbar.

Element Klicken Sie die Linie an, die Sie teilen wollen.



D

Manipulation Klrzen:

L.-I

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Linie kirzen.

Element Klicken Sie ein Element an der Seite an, die Sie
kirzen wollen.

Abstand Geben Sie die Lange ein, um die Sie das Element
klrzen wollen.
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Schieben

Der Aufruf der Toolbox ,Schieben“ geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

Es offnet sich folgendes Fenster:

Schieben Ed

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Schieben Punkte in Rahmen:

Alle Elemente, von denen diese Punkte Bestandteil sind, werden

mitverschoben.

Somit kobnnen Verlangerungen und Verkirzungen

vorgenommen werden.

Eine bereits bestehende Vermal3ung wird aktualisiert, wenn das
Schiebefenster durch die VermalRung gelegt wird.

Bildschirm-Aus-
schnitt |.u.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o.

Verschiebung

Definieren Sie den unteren linken Eckpunkt des
Rahmens.

Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Geben Sie die Verschiebung ein



Schieben Punkte in Sektion:

I:["‘?
1
.

Punkte, die nicht der Sektion angehoéren, werden nicht mitverschoben,
auch wenn sie sich im Auswahlrahmen befinden.

Mit dieser Funktion kdnnen auch Vergré3erungen und Verkleinerungen

an einer Sektion vorgenommen werden, da es mdglich ist, nur Teile
einer Sektion zu verschieben.

Sektion Element? Klicken Sie ein Element der zu verschiebenden

Sektion an.

Bildschirm-Aus-

schnitt l.u. Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-

schnitt r.o. Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Verschiebung Geben Sie die Verschiebung ein



Schieben Punkt:

A

Alle Elemente, von denen dieser Punkt Bestandteil ist, werden
mitverschoben.

Punkt Definieren Sie den zu verschiebenden Punkt.

Verschiebung Geben Sie die Verschiebung ein



Schieben Punkt entlang einer Linie:

il

Der Winkel der Linie, auf welcher der Punkt entlanggeschoben wird,
bleibt erhalten. Die anderen Elemente, von denen der Punkt Bestandtell
ist, werden mitverschoben.

Punkt Definieren Sie den zu verschiebenden Punkt.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der Linie, auf wel-
cher der Punkt verschoben werden soll.

Abstand Geben Sie den Abstand zwischen Ausgangs- und
Endposition des zu verschiebenden Punktes ein.



Schieben Punkt in x- und y-Richtung:

Der Punkt wird so verschoben, dal seine x- und y-Koordinate die gleiche
Ist, wie die eines anderen Punktes.

Die Elemente, von denen dieser Punkt Bestandteil ist, werden
mitverschoben.
Punkt Definieren Sie den zu verschiebenden Punkt.

Bis Definieren Sie den Punkt, dessen x- und y-Koor-
dinate ibernommen werden soll.



Der Punkt wird so verschoben, dal3 seine x- oder y-Koordinate die
gleiche ist, wie die eines anderen Punktes.

Die Elemente, von denen dieser Punkt Bestandteil ist, werden
mitverschoben.
Punkt Klicken Sie den zu verschiebenden Punkt an.

Nun erscheinen die Optionen x und y in einem
Rahmen links am Bildschirm.

Klicken Sie x an, wenn der Punkt in x-Richtung
verschoben werden soll.

Klicken Sie y an, wenn der Punkt in y-Richtung
verschoben werden soll.

Bis Definieren Sie den Punkt, dessen x- bzw. y-Koor-
dinate Ubernommen werden soll, z.B. indem Sie
ihn anklicken.



Schieben Sektion:

Im Gegensatz zu Funktion Schieben Punkte in Sektion kbnnen mit der
hier beschriebenen Funktion nicht Teile einer Sektion verschoben
werden, somit kbnnen auch keine Verkleinerungen oder Vergré3erungen
vorgenommen werden.

Sektion Element? Klicken Sie ein Element der zu verschiebenden

Sektion an.
Rotations-Skalie-
rungspunkt Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt.
Winkel (0) Geben Sie den Rotationswinkel ein.
x-Skal.-Faktor Geben Sie den x-Skalierfaktor ein.
y-Skal.-Faktor Geben Sie den y-Skalierfaktor ein.

Verschiebung Geben Sie die Verschiebung ein.



Schieben Spiegeln:

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Sektion um die angeklickte Achse
spiegeln

Sektion Element? Klicken Sie die Linie der Sektion an, um welche
die betreffende Sektion gespiegelt werden soll.



1)

Schieben Nutzen:

Nutzen Element?
Rotations-Skalie-
rungspunkt
Winkel (0)
x-Skal.-Faktor (1)
y-Skal.-Faktor (1)

Verschiebung

Klicken Sie ein Element des zu verschiebenden
Nutzens an.

Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt.
Geben Sie den Rotationswinkel ein.

Geben Sie den x-Skalierfaktor ein.

Geben Sie den y-Skalierfaktor ein.

Geben Sie die Verschiebung ein.



Im Gegensatz zu Funktion Schieben Punkte in Sektion kbnnen mit der
hier beschriebenen Funktion nicht Teile einer Sektion verschoben
werden, somit kbnnen auch keine Verkleinerungen oder Vergré3erungen
vorgenommen werden.

Nutzen Element? Klicken Sie ein Element des zu verschiebenden
Nutzens an.

Nun kdnnen Sie den Nutzen durch Bewegen der
Maus an die gewiinschte Stelle positionieren.

Machen Sie die Position fest durch Dricken der
linken Maustaste.



Schieben Nutzen in Rahmen interaktiv:

Nur die Nutzen, die sich vollstandig in dem zu definierenden Rahmen
befinden, werden verschoben.

Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Rotations-Skalie-
rungspunkt Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt
des gewahlten Bildschirmausschnitts.

Nun kdénnen Sie die Nutzen durch Bewegen der
Maus an die gewinschte Stelle positionieren.

Machen Sie die Position fest durch Dricken der
linken Maustaste.



Schieben Rahmen interaktiv:

B

Diese Funktion ist nicht auf Nutzenanordnungen anwendbar.

Nur die Elemente, die sich vollstandig innerhalb des definierten
Rahmens befinden, werden verschoben.

Fur den verschobenen Bildschirmausschnitt wird eine neue Sektion

eroffnet.

Name der Sek-
tion:

Bildschirm-Aus-
schnitt |.u.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o.

Von

Bis

Geben Sie den Namen fur die zu erdéffnende
Sektion ein.

Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie einen Bezugspunkt fur das Ver-
schieben des definierten Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie einen Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt geschoben werden soll.



Schieben Sektion interaktiv:

1

Diese Funktion ist nicht auf Nutzenanordnungen anwendbar.

Nur die Elemente, die sich vollstandig innerhalb des definierten
Rahmens befinden, werden verschoben.

Fur den verschobenen Bildschirmausschnitt wird eine neue Sektion
eroffnet.
Sektion Element? Klicken Sie ein Element der zu verschiebenden

Sektion an.

Von Definieren Sie einen Bezugspunkt fur das Ver-
schieben der Angeklickten Sektion.

Nach Definieren Sie einen Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt geschoben werden soll.



Durch Anklicken eines Punktes und anschlielRendes Bewegen des
Mauszeigers konnen alle mit diesem Punkt verbundenen Elemente
verschoben werden.

Punkt Klicken Sie den zu verschiebenden Punkt an.

Bis Definieren Sie die neue Position des zu
verschiebenden Punkts.



D

Schieben Endpunkt interaktiv:

Element Klicken Sie die Seite des Elements an, deren
Endpunkt verschoben werden soll.

New End Definieren Sie den neuen Zielpunkt.
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Kopieren

Der Aufruf der Toolbox ,Kopieren“ geschieht in der Werkzeugleiste durch
Anklicken des Buttons:

Ll L]

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Kopieren Linie:

[+

Bei Bedarf kann vor Aufrufen der Funktion eine neue Sektion auf der
gewulnschten Ebene erstellt werden.

Von Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren des betreffenden Elements.

Bis Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt kopiert werden soll.

Winkel Geben Sie den Rotationswinkel der Kopie an.
x-Skal. Faktor (1) Geben Sie den x-Skalierfaktor der Kopie ein.
y-Skal. Faktor (1) Geben Sie den y-Skalierfaktor der Kopie ein.

Element Klicken Sie das zu kopierende Element oder die
zu kopierenden Elemente nacheinander an.



Kopieren Sektion:

|

Vor dem Aufrufen der Funktion sollte eine neue Sektion gesetzt werden,
da sonst die Kopie der gerade offenen Sektion hinzugefiigt wird.

Sektion Element?

Ursprung

Bis

Winkel (0)
x-Skal. Faktor (1)

y-Skal. Faktor (1)

Klicken Sie ein Element der zu kopierenden
Sektion an.

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren der angeklickten Sektion.

Definieren Sie den Punkt, auf den der unter
Ursprung definierte Punkt kopiert werden soll.

geben Sie den Rotationswinkel der Kopie ein.
Geben Sie den x-Skalierfaktor der Kopie ein.

Geben Sie den y-Skalierfaktor der Kopie ein.



Kopieren Sektion interaktiv:

|

Vor dem Aufrufen der Funktion sollte eine neue Sektion gesetzt werden,
da sonst die Kopie der gerade offenen Sektion hinzugeflgt wird.

Sektion Element? Klicken Sie ein Element der zu kopierenden
Sektion an.

Von Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren der angeklickten Sektion.

Bis Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von

definierte Punkt kopiert werden soll.

Die Kopieren-interaktiv-Funktion ermdglicht ein schnelles Kopieren
und freies Plazieren von Konstruktionen. Die Abfragen nach Winkel und
Skalierfaktor entfallen.

Drehen und Spiegeln ist bei Bedarf dennoch mdglich mit Hilfe der
Pfeiltasten. Diese sind nach der Abfrage Von zu betatigen und haben
folgende Bedeutung:

Pfeil nach oben:

Dreht eine Konstruktion so, dalf ihr Winkel anschliel3end 90° betragt. Bei
mehrmaligem Betatigen betragt der Winkel anschlief3end 180° u.s.w.

Pfeil nach rechts:

Dreht eine Konstruktion so, daf3 inr Winkel anschlie3end 0° betragt.



Pfeil nach unten:
Spiegelt eine Konstruktion an der x-Achse
Pfeil nach links:

Spiegelt eine Konstruktion an der y-Achse.

Es ist zu beachten, dal3 das Spiegeln vor dem Drehen erfolgen muf3;
andernfalls nimmt das System den Spiegeln-Befehl nicht mehr an.

Allgemein qilt fur die Interaktiv-Funktionen, dafd nach Beantwortung der
Abfrage Von der Pfeil am Bildschirm mit dem hierdurch definierten Punkt
verbunden ist. Wird der Cursorpfeil bewegt, so wird die Zeichnung an
ihrer urspruinglichen Position gestrichelt dargestellt, und eine grin
gestrichelte Umrisslinie folgt der Mausbewegung. Die Konstruktion kann
nun sichtbar an die gewtnschte Stelle positioniert werden.

Die Definition des zweiten Punktes — d.i. der Punkt, auf den der unter
Von definierte Punkt kopiert wird — bewirkt dann, daf3 die Plazierung an
der gewlnschten Stelle festgemacht wird. Diese Definition kann durch
Anklicken eines bestehenden Punktes mit der linken Maustaste oder auf
eine der anderen, im Handbuch in Kapitel | unter Punktdefinition
beschriebenen Weisen geschehen.

Weitere Hinweise zu den interaktiven Kopierfunktionen finden Sie im
Handbuch auch unter ALLGEMEINE HINWEISE auf Seite |1-13.



Sektion Element?

Von

Bis

Spalten (x)

Reihen (y)

x-Versatz

y-Versatz

Klicken Sie ein Element der zu kopierenden
Sektion an.

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren der angeklickten Sektion.

Definieren Sie einen zweiten Punkt.

Bitte beachten Sie, daf} bei dieser Funktion die
unter Von und Bis definierten Punkte gleiche
Koordinaten haben sollten, da der Versatz zu den
unter Von definierten Punkten hinzugerechnet
wird.

Geben Sie die Anzahl der zu erstellenden Kopien
in  x-Richtung ein. (Das Ausgangsdesign ist
mitzuzahlen.)

Geben Sie die Anzahl der zu erstellenden Kopien
in y-Richtung ein. (Das Ausgangsdesign ist
mitzuzahlen.)

Geben Sie den Abstand zwischen den Kopien in
X-Richtung ein.

Geben Sie den Abstand zwischen den Kopien in
y-Richtung ein.



D

Kopieren Nutzen interaktiv:

dargh
i

Nutzen Element?

Von

Nach

Definieren Sie den unteren linken Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren des angeklickten Nutzens

Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt kopiert werden soll.



Kopieren Nutzen in Rahmen interaktiv:

@l

Nur die Nutzen, die sich vollstandig in dem zu definierenden Rahmen
befinden, werden kopiert.

Bildschirm-Aus-
schnitt |.u.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o.

Von

Bis

Definieren Sie den unteren linken Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie den oberen rechten Eckpunkt des
Bildschirmausschnitts

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren des definierten Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt kopiert werden soll.



Kopieren Rahmen

|

Es werden nur diejenigen Elemente kopiert, die sich vollstandig
innerhalb des Rahmens befinden.

Bei Bedarf kann vor Aufrufen der Funktion eine neue Sektion auf der
gewtunschten Ebene erdffnet werden.

Diese Funktion ist nicht auf Nutzenanordnungen anwendbar.

Bildschirm-Aus-
schnitt |.u.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o.

Von

Bis

Winkel (0)
x Skal.-Faktor

y Skal.-Faktor

Definieren Sie den unteren linken Eckpunkt des
Rahmens

Definieren Sie den oberen rechten Eckpunkt des
Rahmens

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren des definierten Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt kopiert werden soll.

Geben Sie den Rotationswinkel der Kopie ein.
Geben Sie den x-Skalierfaktor der Kopie ein.

Geben Sie den y-Skalierfaktor der Kopie ein.



Kopieren Rahmen interaktiv

L

Es werden nur diejenigen Elemente kopiert, die sich vollstandig
innerhalb des Rahmens befinden.

Fur die Kopie des Bildschirmausschnitts wird eine neue Sektion erdffnet.

Diese Funktion ist nicht auf Nutzenanordnungen anwendbar.

Name der Sektion:

Bildschirm-Aus-
schnitt |.u.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o.

Von

Bis

Geben Sie einen Namen fiur die zu o6ffnende
Sektion ein.

Definieren Sie den unteren linken Eckpunkt des
Rahmens

Definieren Sie den oberen rechten Eckpunkt des
Rahmens

Definieren Sie einen Bezugspunkt flr das Kopie-
ren des definierten Bildschirmausschnitts.

Definieren Sie den Punkt, auf den der unter Von
definierte Punkt kopiert werden soll.



Kopieren Radial

R

Eine vereinfachte Form dieser Funktion finden Sie in dem Makro pcopy:
dort besteht nicht, wie hier, die Mdglichkeit, jede einzelne Kopie flr sich
zu drehen.

Sektion Element?  Klicken Sie ein Element der zu kopierenden

Sektion an.
Rotations-Skalie-
rungspunkt Definieren Sie den Rotationsskalierungspunkt.
Ursprung Definieren Sie das Zentrum der Kopierfolge.
Anzahl Geben Sie die Anzahl der zu erstellenden Kopien

ein. Das Ausgangsdesign wird mitgezahlt.

Radius Geben Sie den Radius der Kopierfolge ein.
Startwinkel Geben sie den Winkel der ersten Kopie ein.
Wiederholwinkel Geben sie den Winkel aller folgenden Kopien ein.
1. Drehung Geben sie den Anfangswinkel der Kopierfolge ein.

Relativer Dre-
hungswinkel Geben Sie den Rotationswinkel jeder einzelnen
Kopie ein.



Kopieren Quadrant

B

Die Ausgangssektion, ein Quadrant, wird in x- und y-Richtung kopiert
und gespiegelt.

Fur die mit dieser Funktion zu erstellenden Spiegelungen und Kopien
darf keine neue Sektion erdffnet werden, da sonst die Ausgangssektion
auch kopiert und dann doppelt vorhanden ware.

Sektion Element?  Klicken Sie ein Element der zu kopierenden
Sektion an.

Ursprung Definieren Sie das Zentrum der Kopierfolge, d.h.
den Punkt, um den die erstellten Kopien
angeordnet werden sollen.
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ANDERN

Der Aufruf der Toolbox ,Andern“ geschieht in der Werkzeugleiste durch
Anklicken des Buttons:

p)

k

Es oOffnet sich folgendes Fenster:

NI
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(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch zu den jewei-
ligen Hilfetexten.)



Andern Linienattribute:

Mit Hilfe dieser Funktion kbnnen mehrere Eigenschaften (Attribute) eines
Elements auf einmal gedndert werden.

Nach Aufrufen der Funktion erscheint ein Pop-up-Fenster mit einer Aus-
wahl von sieben verschiedenen Attributen, die abgeé&ndert werden
koénnen, ndmlich Linienart, Brickenanzahl, Brickenlange, Pointage,
Aux. Typ, Textbreite und Texththe.

(Soll eine Linienart geandert werden, so ist der gewulnschte Typ
anzuklicken.)

Die anderen Attribute kdnnen auf verschiedene Weise geédndert werden:

- Anklicken des dem Attribut vorstehenden quadratischen
Knopfes.

Sodann:

- Einstellen des gewinschten Wertes durch Verschieben der
Anzeige auf der Skala.

Dies geschieht, indem man den Mauspfeil auf das schwarze
Feld positioniert, die linke Maustaste driickt und das Feld auf die
gewitnschte Stelle schiebt.

Nach Loslassen der Maustaste erscheint der eingestellte Wert
rechts vor dem betreffenden Attribut.

Oder



- Eingabe des gewtinschten Wertes Uber die Tastatur

Fur die Attribute Anz. Brueck., Br. Laenge und Pointage kann
der Wert auto oder AUTO eingegeben werden. Dadurch
erhalten die betreffenden Elemente den vom System
vorprogrammierten Wert.

Der Wert erscheint in dem Textfeld unterhalb der auswahlbaren
Attribute. Nach Bestatigung der Eingabe von [Return] erscheint
der Wert ebenfalls rechts von dem gewtnschten Attribut.

Durch Klicken auf OK verschwindet das Pop-up-Fenster und das System
fragt:

Element Klicken Sie das Element an, das entsprechend den

Eingaben im Pop-up-Fenster geandert werden soll.

Durch Driicken der mittleren Maustaste kann die Funktion jederzeit
abgebrochen werden.

Aendern Attribute
Schnitt Y +w HAnz.Brueck.
Rillung «~ Br.lLasnze
Konstrukt,
Aushrech 4 Pointagze 3.0
Perf
Rillschn w  Auxtyp
Fitzen
Unbemeszsert T Tesitsielie
Trennmes, -~ Te=xthoehe
kKleheperf
Kontur 120
Kaontur 160 i I
3.0

| JE

[ ===mceemmmeememeee==== § s=mmcmmmmessssssas=== 10
0 K Abhruch




Andern Alles:

v

Mit dieser Funktion kobnnen mehrere Elemente, die bestimmte
Eigenschaften (Attribute) haben, auf einmal gedndert werden, z.B. alle
Linien eines bestimmten Linientyps, alle Elemente, auf denen eine
bestimmte Anzahl von Briicken plaziert ist, usw.

Die Funktion wirkt sich auf die gerade gedffnete Sektion aus. Befinden
sich die Elemente, die geandert werden sollen, in mehreren Sektionen,
so gehen Sie bitte vor Aufrufen der Funktion auf eine entsprechend
hohere Sektionsebene.

Nach Aufrufen der Funktion erscheint unten gezeigtes Pop-up-Fenster:

alte Attrikbute @ neue Attribiute :
Schailkk Al lLinie - Schrikk A
Fiillung | H. Linie Rillung
Eonstrukt. Vertikale Eonstrukt.
Ausbrech # Linie Ausbrech
FarF “ Lini= Farf
Rillschn 1| ||Bogen i Fillschn [N
War Bis
Anz.,Bruesck . [|_ E Anz.Bruesck ., I
Br.Laenge= D. E Br.Lasnge [
Fointage D. E Foimbage [
Auxtyp [l E Auxtup [
Radium [l. E Radium [

Textbres e [
o | I Abbruch Texthoshe [




Auf der linken Seite markieren Sie die zu andernden Attribute. Diese sind
unterteilt nach folgenden Eigenschaften:

- Linienarten (oben links): z.B. Schnitt, Rillung,...
- Geometrische Eigenschaften (oben rechts): z.B. Bogen, Linie,...
- Weitere Eigenschaften: z.B. Pointage, Radius...

Auf der rechten Seite schreiben Sie die neu gewéhlten Eigenschaften.

Nach anklicken des OK-Buttons erscheint ein Bestatigungsfenster
(Information).

Dann werden die Anderungen automatisch durchgefiihrt und dargestellt.



Andern Dateiname:

2|

Mit dieser Funktion kénnen .S-Dateien umbenannt werden.

Wenn diese als Teil einer .N-Datei abgespeichert werden, so bleibt die
ursprungliche .S-Datei erhalten und wird auch unter dem neuen Datei-
namen abgespeichert.

Wird die abgespeicherte .N-Datei wieder aufgerufen, so ladt sie automa-
tisch die umbenannte .S-Datei.

Diese Funktion ist nur auf Einzelnutzen anwendbar. Sie ist auf der

zweiten Sektionsebene durchzufiuhren.

Sektion Element? Klicken Sie ein Element des Nutzens an, dessen
Dateiname geéndert werden soll, und gehen Sie
in die zweite Ebene.

Dateiname Geben Sie den neuen Dateinamen ein.



Andern Pfad:

Al

Beim Anklicken des Buttons ,Pfad” erscheint folgendes Pop-up-Fenster:

Popup Dialog

C:~STLAusers"pply-=stldir
CtAu=zers/pplysFolder
Ci-u=zers/pplysJob
CtAuzers"pply-buchstabe
CiAu=zers/ppluysdde=
Ci:users"pply-doku
CtAu=zers/ppluselcede
CitAu=ers"pply<mkom
C:Auzers"pply-njob
Ct-luszers"pplusps=
Ci-uszers/ppluysstldir

Wahlen Sie nun das gewinschte Verzeichnis aus, zu dem Sie
uberwechseln wollen.



Andern Briickenanzahl:

&

Die Bruckenanzahl pro Element, die vom System automatisch
entsprechend der Lange eines Elementes produziert wird, kann mit
dieser Funktion gedndert werden.

Bricken werden erst sichtbar, wenn der Button fur Bricken angeklickt
wird.

Bruecken Geben Sie die gewlnschte Briickenanzahl ein.

Element Klicken sie das Element an, dessen Brickenanzahl
geandert werden soll.



Andern Brickenlange:

A

Die vom System vorgegebene Brickenlange betragt 5 mm. Sie kann mit
dieser Funktion abgeandert werden.

Sind auf einem Element keine Bricken vorhanden, konnen Sie mit der
oben beschriebenen Funktion gesetzt werden.

Laenge Geben Sie die gewlnschte Briickenlange ein.

Element Klicken sie das betreffende Element an



Andern Linientyp:

7

Nach Aufruf dieser Funktion erscheinen die verschiedenen Linientypen
in einem Rollfenster links am Bildschirm.

Typ? Klicken Sie den neuen Linientyp an.

Element Klicken sie das Element an, das geéandert werden soll.



Andern Pointage:

Die aktuelle Pointage wird durch Anklicken des Buttons Pointage in der
Anzeigen-Toolbox angezeigt.

Einige gangige Pointage-Malie sind:

2 Punkt
3 Punkt
4 Punkt

Pointage

Element

= eine Breite von 0,71 mm oder 0,023 Zoll
1,06 mm oder 0,042 Zoll
1,41 mm oder 0,056 Zoll

Geben Sie die gewlnschte Pointage in der Punkte-
MalReinheit ein (z.B. 3).

Klicken sie das Element an, dessen Pointage geandert
werden soll.



Andern Auxtyp:

Auch ein Auxiliary Line Type kann in einen anderen Auxiliary Line Type
umgeandert werden.

Die einzelnen Linienstiicke eines Auxiliary Line Type sind am Bildschirm
nicht sichtbar. Auxiliary Line Types werden erst von den ELCEDE-
Maschinen bei der Bearbeitung ausgewertet.

Nahere Informationen Uber Auxiliary Line Types entnehmen Sie bitte
dem Handbuch, Kapitel V.

Aux.typ Geben Sie die gewinschte Nummer des Auxiliary Line
Type ein.

Element Klicken Sie die zu &ndernde Linie an.



Andern TextgroRe:

A

Jeder durch Dricken von [Return] eingegebene Textteil bildet flr das
System eine Einheit. Die hier beschriebene Funktion wirkt sich stets auf
eine solche Einheit aus.

Soll die SchriftzeichengrofRe nur bei einem einzelnen Wort geéndert
werden, so mul3 dies vorher getrennt eingegeben worden sein.

Hoehe Geben Sie die neue Schriftzeichenhdhe ein.
Breite Geben Sie die neue Schriftzeichenbreite ein.
Text Klicken Sie den Text an, dessen Schriftzeichengrol3e

geéndert werden soll.



Andern Sequenz:

Die Untersektionen einer Sektion auf der dritten oder vierten Ebene
werden in einer bestimmten Reihenfolge abgearbeitet.

Diese Reihenfolge kann mit der hier beschriebenen Funktion geandert
werden, d. h., man kann festlegen, welche Sektion vor oder nach einer
anderen abgearbeitet werden soll.

Soll die SchriftzeichengrofRe nur bei einem einzelnen Wort geéndert
werden, so mul3 dies vorher getrennt eingegeben worden sein.

Sektion Element?

Vorher? (JA)

Sektion Element?

Klicken Sie ein Element der Sektion an, deren
Position in der Bearbeitungsreinenfolge geandert
werden soll.

Wenn Sie bestatigen, wird die zuerst angeklickte
Sektion vor der anschlieBend angeklickten
Sektion abgearbeitet.

Wenn Sie verneinen, wird die zuerst angeklickte
Sektion nach der anschlielend angeklickten
Sektion abgearbeitet.

Klicken Sie ein Element der Sektion an, vor der
oder nach der die zuerst angeklickte Sektion
abgearbeitet werden soll.

Die Reihenfolge lasst sich Uberprifen, wenn Sie in der Anzeigen-
Toolbox den Button Sektion klicken.

Diese Funktion findet hauptsachlich Anwendung fir das Optimieren der
Verfahrwege beim Laser-Schneiden.



Andern Manuelle Sequenzierung:

Mit dieser Funktion lasst sich die vom System automatisch festgelegte
Abarbeitungsreihenfolge von Nutzen innerhalb einer Nutzenanordnung
nach Wunsch abandern. Die Nutzen werden dann in der hier
angeklickten Reihenfolge numeriert.

Richtige Text-
hoehe? (JA)

Richtige Text-
hoehe? (JA)

Element?

Bestéatigen oder verneinen Sie und geben dann
die gewlnschte Texthohe ein.

Bestatigen oder verneinen Sie und geben dann
die gewlnschte Textbreite ein.

Klicken Sie ein Element des Nutzens an, dessen
Position in der Abarbeitungsreihenfolge geandert
werden soll.



Andern Sektion:

Mit Hilfe diese Funktion konnen sie Elemente einer Konstruktion von
einer Sektion in eine andere Ubertragen:

Sektion Element?

Klicken Sie ein Element der Sektion an, deren
Namen oder Inhalt gedndert werden soll, oder
geben Sie einer neuen, zuvor geotffneten Sektion
ein.

Nach der Sicherheitsabfrage erscheinen die
Optionen Element, Name und Rahmen in einem
Fenster links am Bildschirm.

Wenn Sie Element auswéahlen:

Element

Klicken Sie das Element an, das der gerade
gedffneten Sektion hinzugefiigt werden soll.

Nach der Beendigung der Funktion befinden sich
alle angeklickten Elemente in der zuvor
bezeichneten Sektion.

Wenn Sie Rahmen auswahlen:

Die Elemente, die sich vollstiandig in dem
definierten Rahmen befinden, werden der zuvor
bezeichneten Sektion zugeordnet.



Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Wenn Sie Name auswahlen:
Name der Sek-
tion Geben Sie den neuen Sektionsnamen ein und

bestéatigen Sie mit [Return]

Die zuvor bezeichnete Sektion tragt nun den
neuen Sektionsnamen.



DIECAD NT Version 10.5

Auxtypen

Der Aufruf der Toolbox ,Auxtypen“ geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

L
*

Es offnet sich folgendes Fenster:

Auxtypen Ed

T
e

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



1)

Rillschnitt:
/

Von

Bis

Laenge Schnitt

Cu.

Laenge Rillung
Cr:

Minimaler Ab-
stand d

Definieren Sie den Anfangspunkt der gesamten
Rillschnitt-Linie.

Definieren Sie den Endpunkt der gesamten
Rillschnitt-Linie.
Geben Sie die Lange der Schnittlinien ein.

Geben Sie die Lange der Rillinien ein.

Geben Sie die Mindestlange der Rillinien an
beiden Enden der gesamten Rillschnitt-Linie ein.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter |I-

107.



Rillschnitt 1:

A

Anders als bei der mit Rillschnitt erzeugten Rillschnitt-Linie (siehe
vorherige Seite) wird hier die Rillinie durchgehend gezeichnet. Die
Schnittlinienstiicke werden auf die Rillinie plaziert. Am Bildschirm ist nur
die Rillinie sichtbar.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der gesamten
Rillschnitt-Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der gesamten
Rillschnitt-Linie.

Laenge Schnitt
cu: Geben Sie die Lange der Schnittlinien ein.

Laenge Rillung
Cr: Geben Sie die Lange der Rillinien ein.

Minimaler Ab-
stand d Geben Sie die Mindestlange der Rillinien an
beiden Enden der gesamten Rillschnitt-Linie ein.

Ein Anwendungsbeispiel enthehmen Sie bitte dem Handbuch unter II-
108.



Rillschnitt 2:

A

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine Rillschnitt-Linie
um.

Die Rillschnitt-Linie wird definiert durch die Lange der Schnittlinienstlicke
sowie der Anzahl von Schnittlinienstiicken, die die gesamte Kombination
erhalten soll.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Rillschnitt-
Linie umwandeln wollen.
Laenge Schnitt I: Geben Sie die Lange der Schnittlinien-Stuicke ein.

Anzahl n: Geben Sie die Anzahl der gewulnschten
Schnittlinien-Stticke ein.



Rillschnitt 3:

Al

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine Rillschnitt-Linie
um.

Die Rillschnitt-Linie wird definiert durch die Lange der Schnittlinienstlicke

sowie der Rillinien-Stucke, ferner durch die Mindestlange der Rillinien-
Stlicke an beiden Enden der gesamten Speziallinie.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Rillschnitt-
Linie umwandeln wollen.

Laenge Schnitt I: Geben Sie die Lange der Schnittlinien-Stuicke ein.

Laenge Rillung I: Geben Sie die Lange der Rillinien-Stlicke ein.

Minimaler Abstand

d: Geben Sie die Mindestlange der Rillinien-Stlicke
an beiden Enden der Speziallinie ein.



Perforation:

-
P
P

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine aus einzelnen
Schnittlinien-Sticken bestehende Perforation um.

Die Perforation wird definiert durch die Lange sowie die Anzahl der

Schnittlinien-Stucke.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Perfora-
tion umwandeln wollen.

Laenge Schnitt 11:  Geben Sie die Lange der Schnittlinien-Sticke ein.

Anzahl n: Geben Sie die Anzahl der Schnittlinien-Stiicke
ein.



Perforation 2:

-
P
-

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine aus einzelnen
Schnittlinien-Sticken bestehende Perforation um.

Die Perforation wird definiert durch die Lange sowie deren Abstand
voneinander. Aul3erdem ist der Mindestabstand der beiden auf3ersten
Schnittlinien-Stiicke von den beiden Enden der umzuwandelnden Linie
Zu definieren.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Perfora-
tion umwandeln wollen.

Laenge Schnitt 11:  Geben Sie die Lange der Schnittlinien-Stiicke ein.

Abstand d: Geben Sie den Abstand zwischen den einzelnen
Schnittlinien-Stiicken ein.

Minimaler Ab-

stand d1: Geben Sie den Mindestabstand der Schnittlinien-
Sticke von den Enden der umzuwandelnden
Linie ein.



Rill-Perforationslinie;

Bl

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine aus Rill- und
Perforationslinien-Stiucken bestehende Linie um.

Die Linienkombination wird definiert durch die Lange sowie die Anzahl

der Perforationsliniensticke.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Rill-Perfo-
rations-Linie umwandeln wollen.

Laenge Ritzen [: Geben Sie die Lange der Perforationslinien-
Sticke ein.
Anzahl n: Geben Sie die Anzahl der Perforationslinien-

Sticke ein.



Rill-Ritz-Linie:

Diese Funktion wandelt eine existierende Linie in eine aus Rill- und
Ritzlinien-Sticken bestehende Linie um.

Die Linienkombination wird definiert durch die Lange der Rillinien- sowie

der Ritzlinien-Sticke. AufRerdem ist die Mindestlange der beiden
aulReren Rillinien-Stiicke einzugeben.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Rill-Ritz-
Linie umwandeln wollen.

Laenge Ritzen I: Geben Sie die Lange der Ritzlinien-Stlicke ein.

Laenge Rillung 11:  Geben Sie die Lange der Rillinien-Stlicke ein.

Minimaler Ab-

stand d: Geben Sie die Mindestlange der Rillinien an den
beiden Enden der gesamten Rill-Ritz-Linie ein.



Wellenlinie;

Diese Funktion erzeugt eine Wellenlinie.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Wellenlinie.
Bis Definieren Sie den Endpunkt der Wellenlinie.
Hoehe Geben Sie die halbe Hohe einer Welle ein.
X-Versatz Geben Sie die halbe Lange einer Welle ein.

Dieser Wert wird vom System in Abhéangigkeit von
der Gesamtlange der Wellenlinie angepasst, da
das System immer Uber die Gesamtlange verteilte
ganze Wellen erzeugt.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter
11112.



Wellenlinie 1:

Diese Funktion erzeugt eine Wellenlinie durch Anklicken einer Linie.

Element Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Wellen-
linie umwandeln wollen.

Hoehe Geben Sie die halbe HOohe einer Welle ein.

X-Versatz Geben Sie die halbe Lange einer Welle ein.
Dieser Wert wird vom System in Abhangigkeit von
der Gesamtlange der Wellenlinie angepasst, da

das System immer Uber die Gesamtlange verteilte
ganze Wellen erzeugt.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter
11112.



Zahnung:

Diese Funktion erzeugt eine Zahnung.

Sie wird beispielsweise verwendet, wenn ein Karton gezahnt
ausgeschnitten werden soll. (1?)

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der gezahnten
Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der gezahnten Linie.

Breite Geben Sie die Breite der unteren horizontalen
Linien ein.

Hoehe Geben Sie die Hoehe der vertikalen Linien ein.

Abstand Geben Sie die Breite der oberen horizontalen
Linien ein.

Abstand x: Geben Sie die Lange der horizontalen Linien am

Anfang des Stegverlaufs ein.
Laenge x1: Geben Sie die Lange der horizontalen Linien am

Ende des Stegverlaufs ein.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter |I-
113



D

Aufreil3perforation 1:

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der Aufrei3per-
foration.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der Aufreil3perfo-
ration.

Geben Sie die Lange der horizontalen Linien-
stiicke der Aufreil3perforation ein.

/ Geben Sie die Lange der schragen Linienstiicke
der Aufrei3perforation ein.

tv Geben Sie den Neigungswinkel der schragen

Liniensticke ein.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter |I-
114.



1)

Aufreil3perforation 2:

T
e

Diese Funktion erzeugt eine Aufreiperforation vom selben Typ wie
vorhergehend beschrieben (Aufreil3perforation 1), jedoch doppellinig.

Von

Bis

Winkel tv:

Abstand d:

Definieren Sie den Anfangspunkt der Aufreil3per-
foration.

Definieren Sie den Endpunkt der Aufreil3perfo-
ration.

Geben Sie die Lange der horizontalen Linien-
stuicke der Aufreil3perforation ein.

Geben Sie die Lange der schragen Liniensticke
der Aufreif3perforation ein.

Geben Sie den Neigungswinkel der schragen
Linienstlcke ein.

Geben Sie den Abstand zwischen den parallelen
geraden Linienstucken ein.



Aufreil3perforation 3:

EREt
SRS

Diese Funktion erzeugt eine Aufreil3perforation durch Anklicken einer
Linie.

Linie Klicken Sie die Linie an, die Sie in eine Aufreil3-
perforation umwandeln wollen.

Hoehe h: Geben Sie den inneren Abstand zwischen den
einzelnen Linienstiicken ein.

Laenge I: Geben Sie die Lange der Linienstlcke ein.

Ein Anwendungsbeispiel entnehmen Sie bitte dem Handbuch unter |I-
116.
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ANZEIGEN

Der Aufruf der Toolbox ,Anzeigen“ geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Anzeigen TLength:

|

Diese Option berechnet die Gesamtlange aller zu bemessernden Linien
eines Nutzens oder einer Nutzenanordnung sowie die Flache, die deren
Messer-Messer-Format einnimmt.

Die Meldung erscheint in folgender Form:

Total knife 1610 (Gesamtlange aller zu bemessernden Linien)
Me -> Me. 210.5x190 (Flache)
(Ja)

Um die Funktion zu verlassen, driicken Sie zweimal [Return].

(Ein komfortablerer Ersatz fur Tlength ist das Makro ,, LENCAL")



Anzeigen Sektion:

<]

Durch Auswahl dieser Funktion liefert das System in einem Pop-up-
Fenster eine Aufstellung aller Sektionen eines Nutzens.

Beispiel:

Popup Dialog

&

<01
D151
~T01-T1
STO1-T2
<O1-T3
ST01-T4
~T1-R1
~01-B4
~01-B2
~01-B2
~01-B1
~O1-L1

P e e
LN S o e Y 0 AN

{13
(112
(19
(372
(200
=
(20
=
(203
(372
(20
=
(152

Die Ziffern in Klammern geben die Anzahl der in der jeweiligen Sektion
enthaltenen Untersektionen an. Falls keine Untersektion vorhanden ist,
geben sie die Anzahl der Elemente an.

Eine Sektion kann durch Anklicken im Fenster zur aktuellen Sektion
gemacht sowie gekennzeichnet werden. Ansonsten erfolgt Abbruch
durch Dricken der mittleren Maustaste.



Anzeigen Brlcken:

Lzl

Diese Funktion gibt die Anzahl der auf einem Element befindlichen
Brucken aus.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



Anzeigen Linientyp:

g

Diese Option gibt den Linientyp des angeklickten Elements an. Auch die
Nummer der betreffenden Linienart entsprechend der Auflistung unter
LINIENARTEN (siehe dieses Kapitel) wird angezeigt.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



Anzeigen Brickenlange:

=

Diese Funktion gibt die Lange der Bricken an, die sich auf einem
Element befinden.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



1)

Anzeigen Pointage:

Angabe der Pointage des angeklickten Elementes.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



1)

Anzeigen Text:

ﬂh?

Angabe der Schriftzeichenhthe und —breite des angeklickten Texts

Text Klicken Sie den betreffenden Text an.



Anzeigen Aux. typ:

Diese Option gibt den Auxiliary Line Type eines Elementes an.

Nahere Informationen lber Auxiliary Line Types entnehmen Sie bitte
Kapitel V.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



Anzeigen Element:

Die Elemente einer Sektion werden vom System durchnumeriert. Diese
Option gibt die Elementnummer aus.

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



Anzeigen Richtung:

3

Angabe der Drehrichtung eines Bogens; -1 bedeutet eine Drehung nach
rechts (im Uhrzeigersinn), 1 eine Drehung nach links (gegen den
Uhrzeigersinn).

Element Klicken Sie das betreffende Element an.



Anzeigen Lucke:

o

Mit dieser Funktion kann tberpruft werden, ob die Kontur eines Einzel-
nutzens geschlossen ist. Die offene Stelle wird mit einem Doppelkreuz
markiert, offene Enden mit einem einfachen Kreuz des Linientyps
~Ausbrech®.
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Loschen

Der Aufruf der Toolbox ,L6schen* geschieht in der Werkzeugleiste durch
Anklicken des Buttons:

4

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Loschen Element:

Element Klicken Sie das zu l6schende Element an.



Text, der auf einmal, d.h. nach einmaligem Aufruf der entsprechenden
Funktion eingegeben wurde, wird vom System als ein Element
betrachten, auch wenn er aus mehreren Woértern besteht; daher wird
iImmer nur der gesamte Text geldscht.

Soll nur ein einzelnes Wort aus einem Text geldscht werden, so muf}

dieses zuvor separat eingegeben worden sein.

Text Klicken Sie einen Buchstaben des zu l6schenden
Texts an.



D

Loschen Sektion:

)

Sektion Element? Klicken Sie ein Element der zu léschenden
Sektion an

Richtige Sektion
(JA) Bestatigen Sie mit [Return] oder wéhlen Sie eine
andere Sektion.

Zeichnen (N.) Bestatigen Sie mit [Return].



Nutzen Element? Klicken Sie ein Element der zu léschenden
Nutzens an.



LOoschen Sektor:

/__,/I

Durch diese Funktion wird ein durch zwei Punkte begrenzter Sektor
geldscht.

Diese Funktion ist anwendbar auf

a. eine Linie

Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Sektor einer Linie
an.

Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.

Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.

b:  einen Bogen

Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Bogensektor an.
Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.
Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.

b:  einen Kreis
Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Kreissektor an.
Punkt Klicken Sie den ersten Begrenzungspunkt an.

Punkt Klicken Sie den zweiten Begrenzungspunkt an.



LOoschen Sektor interaktiv:

A

Sektor Klicken Sie den zu I6schenden Sektor einer Linie
an.



Loschen Ausschneiden innen:;

Es werden nur die Nutzen geldscht, die sich vollstdndig innerhalb des
Rahmens befinden.

Es ist unerheblich, in welcher Sektion man sich dabei befindet.

Diese Funktion findet nur auf Nutzenanordnungen Anwendung.

Bildschirm-Aus-

schnitt l.u. Definieren sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-

schnitt r.o. Definieren sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.



LOoschen Ausschneiden aul3en:

Es werden nur die Nutzen gel6scht, die sich auf3erhalb des Rahmens
befinden.

Diese Funktion findet nur auf Nutzenanordnungen Anwendung. Sie muf3
auf der zweiten Sektionsebene durchgefihrt werden.

Sektion Element?  Geben Sie ,Schragstrich® ein (/).

Name der Sek-
tion: (/D1) Das System meldet eine Sektion auf der zweiten
Ebene (/D1). Bestatigen Sie.

Bildschirm-Aus-
schnitt l.u. Definieren sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Bildschirm-Aus-
schnitt r.o. Definieren sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.



L6schen Nutzenanordnung:

Diese Funktion ist auf der zweiten Ebene durchzufihren.

Der Ausgangsnutzen, von dem die Nutzenanordnung erstellt wurde,
bleibt erhalten.

Sektion Element?  Geben Sie ,Schragstrich® ein (/).

Name der Sek-

tion: (/D1) Das System meldet eine Sektion auf der zweiten
Ebene (/D1). Bestatigen Sie.



Loschen leere Sektionen:

4|

Mit dieser Funktion werden leere Sektionen, d.h. Sektionen, die keine
Elemente enthalten, automatisch geldscht.

Die Namen der geloschten Sektionen werden unten im Eingabefeld
angezeigt.



LOoschen Alles:

3|

Mit dieser Funktion kdnnen Sie mehrere Elemente mit bestimmten
Eigenschaften auf einmal l6schen, z.B. alle Linien eines bestimmten
Linientyps, alle Elemente, auf denen sich eine bestimmte Anzahl von
Bricken befindet, u.s.w.

Es werden nur Elemente der gerade offenen Sektion geléscht. Sollen
Elemente aus mehreren Sektionen geldscht werden, so ist die Funktion
auf einer entsprechend héheren Sektionsebene durchzufihren.

Nach Aufruf der Funktion erscheint die Frage:
Was mochten Sie l6schen?

Gleichzeitig erscheinen die nachstehend aufgelisteten Optionen in einem
Rollfenster links am Bildschirm:

Anz. Brueck. (bedeutet Anzahl Briicken)
Br. Laenge (bedeutet Brickenlange)
Pointage

Linientyp

Sequenz

Element

Text

Folge

Nu. folge (bedeutet Nutzensequenzierung)
Man. Seq.

Aux. typ

Dateiname

Als Beispiel zeigen wir Ihnen, wie alle Rillinien eines Nutzens geldscht
werden. Die Funktion wird in diesem Fall auf der zweiten Ebene
durchgefuhrt.



Was mochten Sie

l6schen? Klicken Sie die gewlnschte Option an, in diesem
Fall Linientyp.
Typ? In demselben Rollfenster erscheinen nun die

verschiedenen Linientypen. Klicken Sie den
Linientyp an, den Sie I6schen mdchten, in diesem
Fall Rillung.

Alle Rillinien des Nutzens werden jetzt geldscht.
Falls durch einen solchen Vorgang eine oder mehrere (Unter-)Sektionen

vollig geleert werden, fragt das System:

Sektion ... ist
nun leer!
Léschen (JA)



DIECAD NT Version 10.5

Nutzen

Der Aufruf der Toolbox ,Nutzen“ geschieht in der Werkzeugleiste durch
Anklicken des Buttons:

CHEEH]
gheh

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



D

Nutzen Einzeln:

Nutzen Element?

Rotations-Skalie-
rungspunkt

Winkel (0)

x-Skal.-Faktor (1)
y-Skal.-Faktor (1)

Verschiebung

Klicken Sie ein Element des zu kopierenden
Nutzens an.
Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt.

Geben Sie den Neigungswinkel fir den zu
kopierenden Nutzen an.

Geben Sie den x-Skalierfaktor ein.
Geben Sie den y-Skalierfaktor ein.
Geben Sie den Abstand zwischen dem Ur-

sprungspunkt des Ausgangsnutzens und dem Ur-
sprungspunkt der Kopie ein.



Nutzen XY:

Mit dieser Funktion wird ein Design mehrfach kopiert. Die Kopien werden
in X- und y-Richtung angeordnet.

Nutzen Element?

Von

Bis

Spalten (x)

Reihen (y)

x-Versatz

y-Versatz

Klicken Sie ein Element des zu kopierenden
Designs an.

Definieren sie einen Bezugspunkt fir das Kopie-
ren (P1).

Definieren Sie einen zweiten Bezugspunkt fur das
Kopieren (P2).

Bitte beachten sie, dald bei dieser Funktion die
unter Von und Bis definierten Punkte die gleichen
Koordinaten haben sollten, da der x- und y-
Versatz zu P1 hinzuaddiert wird.

Geben Sie die Anzahl der Kopien in x-Richtung
ein.

Geben Sie die Anzahl der Kopien in y-Richtung
ein.

Geben Sie den x-Versatz ein.

Geben Sie den y-Versatz ein.



Nutzen Spiegeln:

Der mit dieser Funktion gespiegelte Nutzen wird auch kopiert.

Die Plazierung des kopierten Nutzens wird durch die Definition der
Punkte unter Von und Bis bestimmt. Der unter Von definierte Punkt wird
auf den unter Bis definierten Punkt kopiert.

Nutzen Element? Klicken Sie ein Element des Nutzens an, der
gespiegelt und kopiert werden soll.

Von Definieren sie einen Bezugspunkt fir das Spie-
geln und Kopieren (P1).

Bis Definieren Sie den Punkt, auf den Punkt 1 kopiert
werden soll (P2).



Nutzen Nutzenanordnung:

l{}nﬂ-‘l
LLT]

Beim Anlegen einer Nutzenanordnung wird ein Nutzen beliebig oft ver-
vielfaltigt. Die auf diese Weise entstandenen Nutzen werden in x- und y-
Richtung plaziert.

Der Mentpunkt Manipul./Nutzen enthalt vier Funktionen zum Erstellen
einer  Nutzenanordnung: Nutzenan, Rahmen,  Ausfuellen,
T1B1.AUTO. Die Funktion Manipul./Nutzen, Nutzenan enthalt weitere
Subfunktionen.

Wahrend des Arbeitens mit der Funktion Manipul./Nutzen, Nutzenan
erscheinen im Wesentlichen die in der nachstehenden Liste aufgeflihrten
Meldungen. Einige davon bieten die Moglichkeit zu einem ausgedehnten
Dialog zur Anordnung der Nutzen nach den Winschen des Anwenders.

Automatisch (JA)
Optimieren (N.)

(Im Verlauf des Dialogs nach der Meldung Optimieren (N.) wird der
Verschachtelungstyp ausgewahlt.)

Matrize (N.)

Std flaps (N.)

Zwischenschnitt — x (0) und Zwischenschnitt — y(0)
Wiederholposition —x und Wiederholposition —y
Versatz —x und Versatz -y

Anzahl x und Anzahl y



Um einen Uberblick zu geben, werden diese Meldungen und die
maoglichen Antworten darauf vorab im Detail beschrieben. Je nach
Beantwortung der Abfragen kann die Funktion in leicht abgewandelter
Form ablaufen.

Automatisch (JA)
Diese Abfrage bezieht sich auf die Verschachtelung der Nutzen.

Antworten Sie nein, so haben Sie die Moglichkeit, die Anordnung selber
vorzunehmen.

Bei Bestatigung werden die Nutzen mit oder ohne Zwischenschnitt
(Abfrage anschlie3end) angeordnet, bei Wahl des Verschachtelungstyps
std werden sie entsprechend ihren &ul3ersten Begrenzungen
aneinandergereiht.

In diesem Fall fragt das System dann einige Daten — je nach dem
gewdahlten Verschachtelungstyp — ab.

Diese Abfrage erscheint nach der Abfrage Matrize (N.). Im folgenden
haben wir den Abfragedialog aufgefiihrt, wie er bei Auswahl des
Anordnungstyps t1b1 erscheint:

Horizontale Linie
von Nutzen 1 Klicken Sie die horizontale Linie (a) von Nutzen 1
an, die mit Nutzen 0 zusammentreffen soll.

Horizontale Linie
von Nutzen O Klicken Sie die horizontale Linie (b) von Nutzen O
an, die mit Nutzen 1 zusammentreffen soll.

Abstand (0) Geben Sie den vertikalen Abstand zwischen den
Nutzen ein.

Vertikale Linie
von Nutzen 2 Klicken Sie die vertikale Linie (c) von Nutzen 2 an,
die mit Nutzen 0 zusammentreffen soll.

Vertikale Linie
von Nutzen O Klicken Sie die vertikale Linie(d) von Nutzen 0 an,
die mit Nutzen 2 zusammentreffen soll.



Abstand (0) Geben Sie den horizontalen Abstand zwischen
den Nutzen ein.

Zufriedenstellend? Bei Klicken auf JA wird die Funktion fortgesetzt.
Durch Klicken auf NEIN wird die Abfrage wieder-

holt, wodurch Sie die eingegebenen Daten aban-
dern kdnnen.

Optimieren (N.)

Diese Abfrage bezieht sich auf das gewiinschte Druck-/Stanzformat.
Optimieren heil3t, die optimale Anzahl der Nutzen pro Bogen bei einem
bestimmten Verschachtelungstyp zu ermitteln, so dal3® moglichst wenig
Abfall anfallt.

Wenn Sie mit NEIN antworten, so wird die Nutzenanordnung nicht vom
System optimiert. In diesem Fall bestimmen Sie selbst die in x- und y-
Richtung zu plazierende Anzahl der Nutzen.

Wenn Sie mit JA antworten, so fragt das System: Optimieren nach
Standardformaten (JA).

Hierauf gibt es nun wiederum zwei Moglichkeiten, den Dialog fortzu-
setzen:

a:)

Optimieren nach

Standard-
formaten (JA) Klicken Sie auf JA
Typ? Gleichzeitig mit dieser Frage erscheinen die

maoglichen  Verschachtelungstypen in  einem
Rahmen links am Bildschirm. Der gewtinschte
Typ ist durch Anklicken auszuwahlen. Danach
setzt sich die Computerabfrage fort bis zur
folgenden linksstehenden Meldung.



Andere Ver-
schachtelung?
(JA)

b.)

Optimieren nach
Standard
Formaten (JA)

Papierformat x:

Papierformat y:

Anderes Papier-
format (JA)

Bei Beantwortung durch JA kann ein weiterer
Verschachtelungstyp ausgewahlt werden.

Wird mit NEIN geantwortet, so erscheint ein Pop-
up-Fenster, das pro Verschachtelungsart 4 ver-
schiedene Standardformate, jeweils in Schmal-
und Breitbahn, sowie einige fur die Nutzen-
anordnung wichtige Daten auflistet.

Durch  Anklicken einer der angegebenen
Moglichkeiten wird die betreffende Nutzenan-
ordnung gezeichnet. Hierzu ist die Anzahl der
Nutzen in x- und y-Richtung nochmals zu be-
statigen.

Die Bogenformate kénnen Sie selbst am Schlul
der Tabelle metric.tab nach der Meldung qgsize
eintragen. Die metric.tab befindet sich im
Directory /users/diecad.

Klicken Sie auf NEIN.

Geben Sie die Grof3e des Bogenformats in x-
Richtung ein.

Geben Sie die Grof3e des Bogenformats in y-
Richtung ein.

Bei bejahender Antwort kénnen weitere Bogen-
formate eingegeben werden.



Typ?

Andere Ver-
schachtelung?
(JA)

Bei Klicken auf NEIN gelangen Sie zur néachsten
Abfrage.

Gleichzeitig mit dieser Frage erscheinen die mog-
lichen Verschachtelungstypen in einem Fenster
links am Bildschirm. Der gewtlnschte Typ ist
durch Anklicken auszuwéhlen. Danach setzt sich
die Computerabfrage fort bis zur folgenden
Meldung:

Bei Bestatigung kann ein weiterer Ver-
schachtelungstyp ausgewahlt werden.

Wird mit NEIN geantwortet, so erscheint ein Pop-
up-Fenster, das die wesentlichen Daten zu den
gewahlten Bogenformaten und Verschach-
telungstypen ausgibt. (Siehe Handbuch 11-148)

Die Bedeutung der einzelnen Meldungen ist:

No.

Typ

Format

Abfall

Laufende Nummer der vorgeschlagenen Nutzen-
anordnung.

Verschachtelungstyp.

eingegebenes Bogenformat (Schmalbahn, Breit-
bahn).

errechnete Nutzenanzahl in x-Richtung.

errechnete Nutzenanzahl in y-Richtung.

Gesamtabfall im Hinblick auf das Papierformat.



Me - Me errechnetes Messer-Messer-Format.

Abfall errechneter Greiferrand-Abfall, d.h. der Abfall zwi-
schen dem ersten Messer und dem Bogenrand.

Ein Nutzenanordnungstyp kann am Bildschirm durch Anklicken im Pop-
up-Fenster dargestellt werden.

Matrize (N.)

Diese Meldung wird meist bestétigt, es sei denn, eine Nutzenanordnung
soll aus einer Matrize angelegt werden.

Std flaps (N.)

Es wird mit JA geantwortet, wenn der Nutzen Standardlaschen (d.h. La-
schen aus dem Standardkatalog: engl. standard flaps) enthalt.

Es kann bestatigt werden, wenn die Laschen vom Anwender konstruiert
wurden. Dann berechnet das System die erforderlichen Mal3e fir die
Nutzenanordnung.

Zwischenschnitt -x (0) und Zwischenschnitt -y (0)

Hier wird der Abstand zwischen den Nutzen bestimmt. Bestatigen Sie
oder geben Sie das gewlnschte Mal3 ein.

Wiederholposition-x und Wiederholposition-y

Das System berechnet den Abstand vom ersten Messer des Aus-
gangsnutzens bis zum ersten Messer des nachsten Nutzens in x- und y-
Richtung.



Bei einem Verschachtelungstyp, der Reihen mit gedrehten Nutzen
enthalt (z.B. t1t3), bezieht sich die Berechnung in y-Richtung auf den
Abstand vom ersten Messer des Ausgangsnutzens bis zum ersten
Messer des nachsten Nutzens in der n&chsten nicht-gedrehten Reihe.

Bestatigen Sie oder geben Sie das gewilnschte Mal3 ein.

Versatz-x (0) und Versatz-y (0)

Der Begriff Versatz bezeichnet hier den Abstand zwischen dem
Ursprung des Ausgangsnutzens und dem Ursprung des ersten Nutzens
in der ersten gedrehten Reihe in x- und y-Richtung. Dieser Abstand wird
vom System automatisch ermittelt.

Bestatigen Sie oder geben Sie das gewilinschte Mal3 ein.

Anzahl x und Anzahl y

Hier kdnnen Sie die Anzahl der Nutzen in x- und y-Richtung eingeben.

Bestatigen Sie einen in Klammern angegebenen Wert oder geben Sie
die gewiinschte Anzahl ein.

Nach dem Aufrufen der Funktion erscheinen folgende Meldungen:

Nutzen Element? Klicken Sie ein Element des Nutzens an, aus dem
eine Nutzenanordnung aufgebaut werden soll.

Automatisch (JA) Bestatigen oder verneinen Sie.

Optimieren (N.) Bestatigen Sie oder klicken Sie auf JA.



Typ?

Gleichzeitig mit dieser Frage erscheinen die
maoglichen  Verschachtelungstypen in  einem
Rahmen links am Bildschirm.

Der gewiinschte Typ ist durch Anklicken
auszuwahlen.

Wenn Sie std wahlen, dann werden die Nutzen, ohne gedreht oder
gegeneinander verschoben zu werden, in x- und y-Richtung angeordnet;
die Nutzen wiederholen sich also in genau derselben Position.

Matrize (N.)

Std flaps (N.)

Zwischen-
schnitt-x (0)

Zwischen-
schnitt-y (0)

Wiederhol-
position-x (0)

Wiederhol-
position-y (0)

Versatz-x (0)

Versatz-y (0)

Anzahl x

Anzahly

Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Bestatigen Sie.
Bestatigen Sie.
Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Wenn Sie die Option tlb1l wahlen, dann werden die Nutzen so ange-
ordnet, dal3 die Sektionen t1 und b1 einander gegenuberliegen.

Matrize (N.)

Std flaps (N.)

Zwischen-
schnitt-x (0)

Zwischen-
schnitt-y (0)

Wiederhol-
position-x (0)

Wiederhol-
position-y (0)

Versatz-x (0)

Versatz-y (0)

Anzahl x

Anzahly

Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Bestatigen Sie.
Bestatigen Sie.
Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Wenn Sie die Option t1t4 wahlen, dann wird die 2., 4. Nutzenreihe usw.
an der x- und y-Achse gespiegelt; die Sektionen t1 und t4 liegen dann
einander gegentber.

Matrize (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Std flaps (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Zwischen-

schnitt-x (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Zwischen-

schnitt-y (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Wiederhol-

position-x (0) Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Wiederhol-

position-y (0) Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Versatz-x (...) Bestatigen Sie.

Versatz-y (...) Bestatigen Sie.

Anzahl x Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Anzahly Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Wenn Sie die Option t1t3 wahlen, dann wird die 2., 4. Nutzenreihe usw.
an der x- und y-Achse gespiegelt; die Sektionen t1 und t3 liegen dann
einander gegentber.

Matrize (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Std flaps (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Zwischen-

schnitt-x (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Zwischen-

schnitt-y (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Wiederhol-

position-x (0) Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Wiederhol-

position-y (0) Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Versatz-x (...) Bestatigen Sie.

Versatz-y (...) Bestatigen Sie.

Anzahl x Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Anzahly Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Wenn Sie die Option t2t4 wahlen, dann wird die 2., 4. Nutzenreihe usw.
an der x- und y-Achse gespiegelt; die Sektionen t2 und t4 liegen dann
einander gegentber.

Matrize (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Std flaps (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Zwischen-

schnitt-x (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Zwischen-

schnitt-y (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Wiederhol-

position-x (0) Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Wiederhol-

position-y (0) Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Versatz-x (...) Bestatigen Sie.

Versatz-y (...) Bestatigen Sie.

Anzahl x Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Anzahly Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Wenn Sie die Option t2t3 wahlen, dann wird die 2., 4. Nutzenreihe usw.
an der x- und y-Achse gespiegelt; die Sektionen t2 und t3 liegen dann
einander gegentber.

Matrize (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Std flaps (N.) Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Zwischen-

schnitt-x (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Zwischen-

schnitt-y (0) Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Wiederhol-

position-x (0) Geben Sie die Wiederholposition in x-Richtung
ein.

Wiederhol-

position-y (0) Geben Sie die Wiederholposition in y-Richtung
ein.

Versatz-x (...) Bestatigen Sie.

Versatz-y (...) Bestatigen Sie.

Anzahl x Geben Sie die Nutzenanzahl in x-Richtung ein.

Anzahly Geben Sie die Nutzenanzahl in y-Richtung ein.



Diese Funktion wird

hauptsachlich verwendet, wenn aus mehreren

verschiedenen Ausgangsnutzen eine Nutzenanordnung angelegt werden

soll.

Die Ausgangsnutzen werden eingerahmt.

Bildschirmaus-
schnitt |.u.

Bildschirmaus-

schnitt r.o.

Spalten (x)

Reihen (y)

x-Versatz

y-Versatz

Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Geben Sie ein, wie oft sich die eingerahmte
Nutzenanordnung in x-Richtung wiederholen soll
(einschliel3lich Ausgangsdesign).

Geben Sie ein, wie oft sich die eingerahmte
Nutzenanordnung in y-Richtung wiederholen soll
(einschliel3lich Ausgangsdesign).

Geben Sie den Abstand zwischen einem
beliebigen Punkt der Ausgangs-Nutzenanordnung
und dem entsprechenden Punkt der ersten Kopie
in x-Richtung ein.

Dasselbe in y-Richtung.



1)

Nutzen Quadrant:

Der Ausgangsnutzen wird in x- und y-Richtung gespiegelt.

Nutzen Element? Klicken Sie ein Element des zu kopierenden
Nutzens an.

Ursprung Definieren Sie das Zentrum der Kopierfolge, d.h.
den Punkt, um den herum die Kopien angeordnet
werden sollen.



Nur Nutzen, die sich vollstandig in dem definierten Rahmen befinden,

werden kopiert.

Bildschirmaus-
schnitt |.u.

Bildschirmaus-
schnitt r.o.

Rotations-Skalie-
rungspunkt
Winkel (0)
x-Skal.-Faktor (1)
y-Skal.-Faktor (1)

Verschiebung

Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens.

Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens.

Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt.
Geben Sie den Rotationswinkel ein.

Geben Sie den x-Skalierfaktor ein.

Geben Sie den y-Skalierfaktor ein.

Geben Sie den Abstand zwischen einem Bezugs-

punkt des Ausgangsnutzens und dem selben
Punkt der Kopie ein.



Diese Funktion findet Anwendung, wenn eine bestimmte Flache mit der
Nutzenanordnung ausgefillt werden soll, die ihrerseits aus einer
kleineren Nutzenanordnung aufgebaut wurde.

Zuerst mussen die Nutzen, welche die Ausgangs-Nutzenanordnung
bilden, eingerahmt werden. Sodann wird die Flache, die mit der daraus
aufgebauten Nutzenanordnung ausgefillt werden soll, definiert; und
schlief3lich wird der x- und y-Versatz eingegeben.

Vor Aufruf der Funktion kann mit Hilfe des Makros mvdis der Ursprung
der einzurahmenden Nutzen (d.h. die Koordinatenposition 0,0) auf den
linken unteren Schnittpunkt der aul3ersten Nutzenlinien gesetzt werden.
Auf diese weise laldt sich der Ursprung der zu definierenden Flache
leicht auf diesen Punkt setzen.

Bildschirmaus-

schnitt l.u. Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
Rahmens, mit dem die nutzen eingerahmt
werden.

Bildschirmaus-

schnitt r.o. Definieren Sie den rechten oberen Eckpunkt des
Rahmens, mit dem die Nutzen eingerahmt
werden.

Der Bildschirmausschnitt kann bei dieser Funktion
nicht mit der linken Maustaste definiert werden.

Ursprung Definieren Sie den Ursprung der mit der einge-
rahmten Nutzenanordnung auszufillenden Fla-
che.



Bis

x-Versatz

y-Versatz

definieren sie die GrofRe der Flache durch Koor-
dinateneingabe, z.B. 1420 1020.

Geben Sie den x-Versatz ein. (Dieser kann durch
Dricken von [Esc][Return] gemessen werden.
Das Ergebnis kann durch  Bestatigung
ubernommen werden.)

Geben Sie y-Versatz ein. (Dieser kann durch
Dricken von [Esc][Return] gemessen werden.
Das Ergebnis kann durch  Bestatigung
ubernommen werden.)



1)

Nutzen Radial:

o
&

Nutzen Element?
Rotations-Skalie-
rungspunkt
Ursprung

Anzahl
Radius
Startwinkel

Wiederholwinkel

1. Drehung

Relativer Dre-
hungswinkel

Klicken Sie ein Element des zu kopierenden
Nutzens an.

Definieren Sie den Rotations-Skalierungspunkt.
Definieren Sie das Zentrum der Kopierfolge.
Geben Sie die Gesamtzahl der gewlnschten
Designs ein, d.h. Ausgangsnutzen + zu erstellen-
de Kopien.

Geben Sie den Radius der Kopierfolge ein.

Geben Sie den Anfangswinkel der ersten Kopie
ein.

Geben Sie den Winkel aller folgenden Kopien ein.
Geben Sie den Anfangsdrehwinkel der Kopier-

folge ein.

Geben Sie den Rotationswinkel jeder einzelnen
Kopie ein.



Nutzen T1B1 automatisch:

Diese Funktion verwendet stets den Verschachtelungstyp t1b1.
Zur Durchfihrung dieser Funktion wird folgendermal3en vorgegangen:

Es befinden sich bereits ein oder mehrere Nutzen oder eine
Nutzenanordnung auf dem Bildschirm.

Nun wird mit Hilfe des Makros nestbox ein Rahmen definiert, der das

verfugbare Bogenformat darstellt. Klicken Sie hierzu auf den Button flr
Makro in der Werkzeugleiste:

M|

Dateiname Geben Sie nestbox ein.

Von Definieren Sie den linken unteren Eckpunkt des
zu erstellenden Rahmens.

Breite Geben Sie die Breite des Rahmens ein.
Hoehe Geben Sie die Hoehe des Rahmens ein.

Klicken sie nun den Button fur T1B1 automatisch:

i|



Element?

Matrize (N.)

Zwischen-
schnitt-x (3)

Zwischen-
schnitt-y (3)

Anzahl x (...)

Anzahly (...)

Klicken Sie ein Element des Nutzens an, aus dem
eine Nutzenanordnung aufgebaut werden soll, um
damit den restlichen verfigbaren Platz
auszufullen.

Bestatigen Sie mit NEIN oder klicken Sie auf JA.

Geben Sie den Zwischenschnitt in x-Richtung ein.

Geben Sie den Zwischenschnitt in y-Richtung ein.

Bestatigen sie die vorgegebene Nutzenanzahl in
x-Richtung, oder &ndern Sie sie nach Wunsch ab.

Bestatigen sie die vorgegebene Nutzenanzahl in
y-Richtung, oder andern Sie sie nach Wunsch ab.
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TEXT

Der Aufruf der Toolbox ,Text* geschieht in der Werkzeugleiste durch
Anklicken des Buttons:

ah|

Es offnet sich folgendes Fenster:

(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Text:

N

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie in DIECAD NT 10.1 Texte erstellen.
Wenn Sie den Button angeklickt haben, erscheint folgender Dialog:

Hoehe Geben Sie die Hohe der Schriftzeichen ein.
Breite Geben Sie die Breite der Schriftzeichen ein.
Punkt Definieren Sie den Anfangspunkt des Texts.
Winkel (0) Geben Sie den Neigungswinkel des Texts ein.
Justierung Gleichzeitig mit dieser Abfrage erscheinen die

Optionen Links, Rechts und Zentrum in einem
Rahmen links am Bildschirm zur Ausrichtung des
Texts in horizontaler Richtung.

Klicken Sie Links an, wird der Text von der unter Punkt definierten
Position aus (s. oben) nach rechts geschrieben.

Sodann erscheinen die Optionen Unten, Zentrum und Oben in dem-
selben Rahmen zur Ausrichtung des Texts in vertikaler Richtung.

Die verschiedenen Madglichkeiten zur Textausrichtung entnehmen Sie
bitte dem Handbuch, 11-179.



CTEXT:

o
TERT

Mit dieser Funktion kann ein bestehender Text durch einen neu
eingegebenen ersetzt werden. Hierbei bleiben die fir den ersten Text
definierten Merkmale (Schriftzeichengrdél3e, Winkel, Justierung) erhalten.
Es kann jedoch vor Aufrufen der Funktion ein neuer Linientyp gewahlt
werden.

Jeder durch Dricken von [Return] eingegebene Textteil bildet flr das

System eine Einheit. Die hier beschriebene Funktion wirkt sich stets auf
eine solche Einheit aus.

Text Klicken Sie den Text an, der durch einen neuen
ersetzt werden soll.

Text Geben Sie den neuen Text ein.



DTEXT:

Mit dieser Funktion kann Text von gleicher Schriftzeichenhohe, -breite
und Justierung wie ein anderer Text geschrieben werden; der
Neigungswinkel wird nicht Gbernommen.

Diese Funktion eignet sich besonders dazu, Text in Tabellen zu
schreiben.
Text Klicken Sie den bereits existierenden Text an.

Von Definieren Sie einen beliebigen Bezugspunkt, z.B.
auf einer Tabelle.

Bis Definieren Sie einen zweiten Bezugspunkt.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt des neuen
Texts.

Text Geben Sie den neuen Text ein.

Ein Beispiel fur diese Funktion finden Sie im Benutzerhandbuch, I1-181.



DTXT:

Mit dieser Funktion kann Text mit frei wahlbarer Schriftzeichengrolle,
jedoch mit einer zu definierenden Verschiebung von einem bestehenden
Text aus erstellt werden. Ein evtl. existierender Winkel wird nicht
tubernommen.

Hoehe Geben sie die Hohe der Schriftzeichen ein.
Breite Geben Sie die Breite der Schriftzeichen ein
Verschiebung: Geben Sie die Verschiebung zwischen einem

bereits existierenden und dem neuen Text ein.

Punkt Definieren Sie den Punkt, von dem aus die
Verschiebung berechnet wird.

Text Geben Sie den neuen Text ein.

Ein Beispiel fur diese Funktion finden Sie im Benutzerhandbuch, I1-181.



BTXT:

Mit dieser Funktion kbnnen Texte unter- und Ubereinander geschrieben
werden. Gleichzeitig besteht die Moglichkeit, die nachfolgenden
Textzeilen mit einer fortlaufenden Verschiebung von der zuerst
konstruierten Zeile aus zu platzieren.

Hoehe Geben sie die Hohe der Schriftzeichen ein.
Breite Geben Sie die Breite der Schriftzeichen ein
Abstand (2) Geben Sie den Abstand zwischen den Zeilen ein.
Verschiebung Geben sie die Verschiebung ein.

Text Geben Sie den Text ein.

Ein Beispiel fur diese Funktion finden Sie im Benutzerhandbuch, [1-182.



Andern TextgroRe:

A

Jeder durch Dricken von [Return] eingegebene Textteil bildet flr das
System eine Einheit. Die hier beschriebene Funktion wirkt sich stets auf
eine solche Einheit aus.

Soll die SchriftzeichengrofRe nur bei einem einzelnen Wort geéndert
werden, so mul3 dies vorher getrennt eingegeben worden sein.

Hoehe Geben Sie die neue Schriftzeichenhdhe ein.
Breite Geben Sie die neue Schriftzeichenbreite ein.
Text Klicken Sie den Text an, dessen Schriftzeichen-

groRe geandert werden soll.



Text, der auf einmal, d.h. nach einmaligem Aufruf der entsprechenden
Funktion eingegeben wurde, wird vom System als ein Element
betrachten, auch wenn er aus mehreren Woértern besteht; daher wird
iImmer nur der gesamte Text geldscht.

Soll nur ein einzelnes Wort aus einem Text geldscht werden, so muf}

dieses zuvor separat eingegeben worden sein.

Text Klicken Sie einen Buchstaben des zu l6schenden
Texts an.
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Vermaliung

Der Aufruf der Toolbox ,VermalRung“ geschieht in der Werkzeugleiste
durch Anklicken des Buttons:

i bad]

Es offnet sich folgendes Fenster:
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(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch
zu den jeweiligen Hilfetexten)



Vermaliung horizontal:

—
+ ot

Wenn der Durchgangspunkt mit dem Anfangs- oder Endpunkt der zu
bemalRenden Linie identisch ist, so werden keine Malhilfslinien
gezeichnet.

Die Mal3zahl wird bei genigend Raum zwischen die Mafhilfslinien
gesetzt; ansonsten entscheidet der Durchgangspunkt, auf welche Seite
die Mal3zahl gesetzt wird.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der zu
bemalRenden Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der zu bemal3enden
Linie.

Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der Mal3-

linie.



Vermaliung vertikal:

1]

Wenn der Durchgangspunkt mit dem Anfangs- oder Endpunkt der zu
bemalRenden Linie identisch ist, so werden keine Malhilfslinien
gezeichnet.

Die Mal3zahl wird bei genigend Raum zwischen die Mafhilfslinien
gesetzt; ansonsten entscheidet der Durchgangspunkt, auf welche Seite
die Mal3zahl gesetzt wird.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der zu
bemalRenden Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der zu bemal3enden
Linie.

Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der Mal3-

linie.



Vermallung Radius:

2

Bei genigend Raum wird die BemalRung innerhalb des Bogens oder
Kreises plaziert. Bei Raummangel entscheidet der Durchgangspunkt
Uber die Plazierung der Bemal3ung.

Bogen Klicken Sie den zu bemalienden Bogen oder
Kreis an

Durchgangs-
punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt.



Vermallung automatische Kettenbemal3ung:

e

aubn

Alle horizontalen oder vertikalen Linien zwischen zwei Punkten kdnnen
bemal3t werden, ohne dalR Anfangs-, End-, und Durchgangspunkt far
jede einzelne Linie bestimmt werden mussen.

Bei horizontaler Kettenbemal3ung sind als erst und zweite Linie (siehe
nachstehende Abfrage) die beiden aulRersten vertikalen Linien, zwischen

denen die Bemal3ung stattfinden soll, anzuklicken, bei vertikaler
Bemaliung zwei horizontale Linien.

Von 1. Linie Klicken Sie die erste Linie an.
Bis 2. Linie Klicken Sie die zweite Linie an.
Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt.



Vermaliung Initialisierung:

—t

IHIT

Die Funktion Initialisieren mufl3 immer aufgerufen werden, bevor eine
der anderen Bemal3ungsfunktionen zur Anwendung kommt, da sonst
nicht bemalf3t werden kann. Sie dient der automatischen Berechnung der
SchriftzeichengrofR3e. Die Initialisierung soll auf der zweiten Sektions-
ebene (/D1) durchgeflhrt werden.

Fur die Bemal3ungsdatei wird auf der Ebene der zu bemaflienden
Sektion eine separate Sektion angelegt. Somit wird die GrolRe des
Bemaliungstextes (d.i. die Maf3zahl) richtig berechnet.

Es besteht jedoch auch die Moglichkeit, die GroRe des
Bemal3ungstextes selbst zu bestimmen.

Der Abstand zwischen Bemallungstext und Mafllinie ist im System
festgelegt. Er betragt zwei Millimeter und ist in der Tabelle metric.tab
hinterlegt.

Sektion Element?  Wahlen Sie die Sektion (/D1)
Richtige Text-
héhe? (JA) Bestatigen Sie, wenn Sie mit der Schriftzei-

chenhohe einverstanden sind.

Durch Verneinen haben Sie die Moglichkeit, die
Schriftzeichenhdhe zu andern.



Richtige Text-
breite? (JA)

Veranderung der
Vermal3ung (N.)

Zur Erzielung einer optisch gefalligen Darstellung
sollte die Schriftzeichenbreite 2/3 der Schriftzei-
chenho6he betragen.

Bestatigen Sie, wenn Sie mit der Schriftzei-
chenbreite einverstanden sind.

Durch Verneinen haben Sie die Moglichkeit, die
Schriftzeichenbreite zu &ndern.

Bei Bestatigung durch Klicken auf NEIN wird das
vom System berechnete Mal3 als Bemaldungstext
automatisch hinzugefugt.

Durch Klicken auf JA kann der Bemal3ungstext
nach eigenen Wiinschen abgeandert werden.

Nun konnen Sie ein Design durch Aufruf der
Vermal3ungsfunktionen in der Toolbox bemal3en.



Vermalung horizontaler Winkel:

{”{11-,

Die Mallinie verlauft horizontal. Der Durchgangspunkt entscheidet,
welcher der moéglichen Winkel bemalf3t wird.

/ Linie Klicken Sie die zu bemal3ende schrage Linie an.
Durchgangs-
punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der Mal3-

linie.



Vermallung vertikaler Winkel:
=9

Die Malilinie verlauft vertikal. Der Durchgangspunkt entscheidet, welcher
der moglichen Winkel bemal3t wird.

/ Linie Klicken Sie die zu bemal3ende schrage Linie an.
Durchgangs-
punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der Mal3-

linie.



Vermallung vertikales Kettenmal3:

Mit dieser Funktion kdnnen alle vertikalen Linien zwischen zwei Punkten
bemaldt werden, ohne dalR Anfangs- und Durchgangspunkt jeder
einzelnen Linie definiert werden mussen. Diese werden nur fir die erste
Linie definiert; fur alle folgenden ist nur der Endpunkt zu definieren.

Es ist zu beachten, dal} von unten nach oben bemalt werden muf3.
Von Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten zu
bemal3enden vertikalen Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der ersten zu
bemalienden vertikalen Linie.

Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der ersten
Mallinie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der nachsten zu

bemal3enden Linie.



Vermalung horizontales Kettenmal3:

b
i

Mit dieser Funktion kdnnen alle horizontalen Linien zwischen zwei
Punkten bemaldt werden, ohne dal3 Anfangs- und Durchgangspunkt
jeder einzelnen Linie definiert werden missen. Diese werden nur fur die
erste Linie definiert; fur alle folgenden ist nur der Endpunkt zu definieren.

Es ist zu beachten, daf? von links nach rechts bemaldt werden muf3.
Von Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten zu
bemal3enden horizontalen Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der ersten zu
bemallenden horizontalen Linie.

Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der ersten
Mallinie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der néchsten zu

bemal3enden Linie.



Vermaliung schrage Linie:

<]

Wenn der Durchgangspunkt mit dem Anfangs- oder Endpunkt der zu
bemalRenden Linie identisch ist, so werden keine Malhilfslinien
gezeichnet.

Die Mal3zahl wird bei genigend Raum zwischen die Mafhilfslinien
gesetzt; ansonsten entscheidet der Durchgangspunkt, auf welche Seite
die Mal3zahl gesetzt wird.

Von Definieren Sie den Anfangspunkt der zu
bemalRenden Linie.

Bis Definieren Sie den Endpunkt der zu bemal3enden
Linie.

Durchgangs-

punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt der Mal3-

linie.



Vermaliung Durchmesser:

el

Bemallung bei einem Bogen:

Bei genigend Raum wird die BemalRung innerhalb des Bogens oder
Kreises plaziert. Bei Raummangel entscheidet der Durchgangspunkt
Uber die Plazierung der Bemal3ung.

Bemallung bei einem Kreis:

Bei genligend Raum entscheidet der Durchgangspunkt tUber die Pla-
zierung der Bemallung. Bei kleineren Kreisen wird die Bemaliung
aulRerhalb plaziert.

Bei Kreisen, deren Durchmesser kleiner ist als die Hohe der Maf3zahl,
wird aul3erhalb des Kreises eine Malilinie unter einem Winkel von +/- 45°
oder +/- 135° gezeichnet.

Kreis Klicken Sie den zu bemalRenden Bogen oder
Kreis an

Durchgangs-
punkt Definieren Sie den Durchgangspunkt.



Vermal3ung Ellipse:

el

Mit dieser Funktion werden die Haupt- und die Nebenachse einer Ellipse
bemallt.

Die BemalRung wird aul3erhalb der Ellipse plaziert.

Diese Funktion ist nicht auf eine mit Konstruktion/Ellipse P erstellte
Ellipse anwendbar.

Ellipse Klicken Sie die zu bemalRende Ellipse an.



Vermaliung Winkel:

2|

Die Position des Durchgangspunktes entscheidet, welcher der mdglichen
Winkel bemal3t wird.

/ Linie Klicken Sie eine der beiden zu bemalienden
Linien an.

[ Linie Klicken Sie die zweite Linie an.

Durchgangs-

punkt Definieren sie den Durchgangspunkt der Mal3linie.



Die vom System errechneten Koordinaten des Zentrums eines jeden
Nutzens in einer Nutzenanordnung erscheinen innerhalb des
betreffenden Nutzens.



Vermalung Loschen:

Mit dieser Funktion wird die Bemal3ung eines Einzelnutzens automatisch
geloscht.

Soll die Vermal3ung einer ganzen Nutzenanordnung geldscht werden, so
geschieht dies durch Aufruf des Makros delpap.
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Benutzerdefinierte Toolbox

Eigene Toolbox
Standard Gearnetrie ext 5 exigroesse
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Hier kdnnen aus einer Liste maximal 24 beliebige Pixmaps zusammengestellt
werden. Dazu klickt man nur auf einen der 24 Buttons (dieser wird dann rot
markiert) und es erscheint eine Liste mit allen vorhandenen Pixmaps :

Pixmaps
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Wenn man die Maus Uber diese Pixmapliste bewegt, wird die zugehdrige
Funktion als Tooltip im DIECAD-Textfenster angezeigt. Sobald man ein
Pixmap anklickt wird das Fenster geschlossen und im Fenster ,Eigene
Toolbox* wird der markierte Button mit der entsprechenden Funktion belegt.
Das zugehdrige Bild erscheint nicht sofort. DIECAD muss erst neu gestartet
werden um die Bilder zu aktivieren.

Falls man einen bereits belegten Button I6schen mochte, klickt man diesen
an und es erscheint wieder das Pixmap-Fenster. Hier klickt man den Button
Loschen an und das Pixmap-Fenster wird wieder geschlossen. Die
zugehorige Funktion wurde entfernt.

Mit OK wird die Definition der eigenen Toolbox gespeichert.

Die eigene Toolbox ist nun definiert und kann aus der linken Ikonen-Liste im
DIECAD aktiviert werden :

Eigene T... 2
@|@|ah||(’.}
Alole| o

Sobald man einen Button anklickt, wird die entsprechende Funktion
ausgefunhrt.



Messen

DIECAD NT Version 10.5

Der Aufruf der Toolbox ,,Messen“ geschieht in der Werkzeugleiste durch

Anklicken des Buttons:

-

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Meszen

.
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(Durch Anklicken der Buttons in der Toolbox gelangen Sie automatisch

zu den jeweiligen Hilfetexten)



Messen Position:;:
#

Position Definieren Sie den Punkt.



Messen Position interaktiv:

Bei Aufruf dieser Funktion wird die aktuelle Position des Cursors im
Graphikfenster rechts oben blau angezeigt.

Wird ein bereits definierter Punkt gefunden, verfarbt sich die Positions-
anzeige grun.



D

Messen Abstand horizontal:

EI
Von

Bis

Definieren Sie den ersten Punkt.

Definieren Sie den zweiten Punkt.



Messen Abstand vertikal:

Von Definieren Sie den ersten Punkt.

Bis Definieren Sie den zweiten Punkt.



Messen Abstand:

<]

Von Definieren Sie den ersten Punkt.

Bis Definieren Sie den zweiten Punkt.



Messen Radius:

2]

Element Klicken Sie den Bogen oder Kreis an.



Messen Lange:
=

Element Klicken Sie das Element an.



D

Messen Winkel zwischen zwei Punkten:

+'/\+ |

Von

Bis

Definieren Sie den ersten Punkt.

Definieren Sie den zweiten Punkt.



D

Messen Winkel zwischen drei Punkten:

A

Von Definieren Sie den (imaginaren) Schnittpunkt der
beiden Schenkel des zu messenden Winkels.

Bis Definieren Sie den zweiten Punkt.

Bis Definieren Sie den dritten Punkt.



Messen Bogenwinkel:

<l

Element Klicken Sie das Element an.



Messen Durchmesser:

al

Kreis Klicken Sie den Bogen oder Kreis an.



Punkt Definieren Sie den Punkt.



Punkt Definieren Sie den Punkt.



Messen LANGE:

Mit dieser Funktion werden die Langen von nacheinander angeklickten
Elementen addiert.

Element Klicken Sie das erste Element an.
Element Klicken Sie das zweite Element an.

Die Lange des zweiten Elements wird zu der des
ersten Elements hinzugerechnet, usw.



Messen Abstand Element:

[+

Mit dieser Funktion konnen Sie den kirzesten Abstand zwischen einer
Linie und einem anderen Element messen.

Bei einem Kreis oder Bogen legt das System eine unsichtbare Tangente
an diese und mif3t den Abstand zwischen der Linie und der Tangente.

Bei sich schneidenden Linien wird O angezeigt.

Linie Klicken Sie die Linie an.

Element Klicken Sie das Element an.
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